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ZAPRASZAMY DO WSPOLPRACY
W OGOLNOPOLSKIM PROJEKCIE BADAWCZO-EDUKACYJNYM
,GRANIE NA EKRANIE”

o Trwajg najwieksze ogdlnopolskie badania naukowe poswiecone zachowaniom growym
mtodziezy w Polsce, realizowane ws$rod ucznidéw szkét podstawowych i ponadpodstawowych w
ramach projektu ,Granie na ekranie”.

o Celem projektu jest zdobycie aktualnej wiedzy na temat uzywania gier cyfrowych przez dzieci i
mtodziez oraz edukacja w zakresie odpowiedzialnego grania.

e Udziat w badaniach jest dla szkét bezptatny i niesie dla nich wiele korzysci, m. in. indywidualna
diagnoze i bezptatne materiaty edukacyjne.

e W ramach projektu szkoty beda mogly takie zglosi¢ swoich uczniow na szkolenia dla
wolontariuszy akcji ,,Granie na ekranie”, ktére odbedq sie w kazdym wojewddztwie.

¢ Informacje o projekcie: www.dbamomojzasieg.com/granienaekranie

Organizatorami projektu sg Fundacja ,Dbam o Méj Z@sieg” oraz Fundacja Lotto im. Haliny
Konopackiej. Projekt stanowi kontynuacje badan prowadzonych w latach 2015-2019 i dotyczy
zachowan growych dzieci i mtodziezy (zobacz raport z najnowszych badan ,Mtodzi Cyfrowi”:
www.dbamomojzasieg.com/mlodzi-cyfrowi/). Wyniki dotychczas zrealizowanych przez Fundacje
badan sg podstawg do naszych dziatan edukacyjnych, ktére wspierane s3 miedzy innymi przez
Rzecznika Praw Dziecka, Ministerstwo Edukacji Narodowej, Ministerstwo Zdrowia oraz Komisje
Episkopatu Polski. Realizowany projekt badawczy wspierajg pracownicy naukowi zatrudnieni w
Wydziale Nauk Spotecznych Uniwersytetu Gdanskiego oraz naukowcy z Polskiego Towarzystwa
Edukacji Medialnej.

Celem badan realizowanych w ramach projektu ,,Granie na ekranie” jest przyniesienie odpowiedzi na
kilka waznych pytan: Jak czesto i w jakie gry cyfrowe gra polska mtodziez? Jakie korzysci, a jakie
negatywne konsekwencje polskiej mtodziezy przynosi czynnosc grania w gry cyfrowe? Jaka jest skala
uzaleznienia od grania w gry cyfrowe? llu mtodych planuje zwigzaé swoje zycie z grami cyfrowymi?

OPRACOWANE WYNIKI POStUZA DO:
e stworzenia szczegétowego raportu z badan,
e opracowania szczegdtowych rekomendacji dla rodzicédw, uczniéw oraz nauczycieli w zakresie
odpowiedzialnego korzystania z mediow cyfrowych, w tym grania w gry cyfrowe,
e opracowania szkolnego programu profilaktycznego dla dzieci i mtodziezy,
e opracowania programu szkoleniowego dla rodzicéw oraz nauczycieli,
e przygotowania metodologii szczegétowych badan jakosciowych w podejmowanej tematyce.

ZAPRASZAMY SZKOtY DO BEZPLATNEGO UDZIAtU W BADANIU!
e Udziat w badaniu moze wzigé uczen, ktéry uczeszcza przynajmniej do klasy czwartej szkoty
podstawowej. Maksymalny wiek uczniéw biorgcych udziat w badaniu to 20 lat.
e Badanie trwa do 30 czerwca 2020 roku.

Podejmowana tematyka badan wpisuje sie w szeroko rozumiana profilaktyke e-uzaleznien, czyli
oddziatywan zmierzajagcych do ograniczenia takich zjawisk jak uzaleznienie od telefonu
komoérkowego, portali spotecznosciowych czy gier online. Projekt pt. ,,GRANIE NA EKRANIE ” wpisuje
sie w podstawowe kierunki realizacji polityki oswiatowej panstwa w roku szkolnym
2019/2020 okreslone przez MEN (punkt 1. Profilaktyka uzalezniern w szkotach i placéwkach
oswiatowych oraz punkt 5. Rozwijanie kreatywnosci, przedsiebiorczosci, kompetencji cyfrowych
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ucznidow, w tym bezpieczne i celowe wykorzystywanie technologii informacyjno-komunikacyjnych w
realizacji podstawy programowej ksztatcenia ogdinego).

W PODZIEKOWANIU ZA WSPOtPRACE SZKOtA BIORACA UDZIAt W PROJEKCIE OTRZYMA:

o  Wyniki wygenerowane dla szkoty w postaci raportu tabelarycznego po zakoriczonym
projekcie. Na podstawie przestanego raportu bedziesz wiecej wiedzie¢ o tym, jak Twoi
uczniowie grajg w gry cyfrowe.

e Szczegdtowy raport z badan po zakonczonych wszystkich czynnosciach badawczych w wersji
elektroniczne;j.

o Certyfikat wydany przez Organizatoréw dotyczacy udziatu w projekcie naukowo-badawczym
wystany na wskazany podczas rejestracji adres-email.

e Zaswiadczenie dla nauczycieli koordynujgcych badanie na terenie szkoty.

>>ZAREJESTRUJ SZKOtE DO UDZIAtU W BADANIU: https://rejestracja.granienaekranie.com.pl
>>WIECEJ INFORMACII NA TEMAT BADANIA: www.dbamomojzasieg.com/granienaekranie/badania

MtODZI WOLONTARIUSZE AKCJI ,,GRANIE NA EKRANIE”

W drugim semestrze roku szkolnego 2019/2020 w kazdym wojewddztwie odbedzie sie szkolenie dla
wybranych w drodze rekrutacji uczniéw. Podczas spotkan dowiedzg sie oni, jak gra¢ w gry cyfrowe,
aby przynosity korzysci i pomagaty w rozwoju, ale takze jak unikng¢ negatywnych konsekwencji
zaangazowania w taka rozrywke. Zadaniem wolontariuszy bedzie nastepnie dzielenie sie pozyskang
wiedzg ze swoim najblizszym otoczeniem oraz spotecznoscig szkolng, m. in. poprzez zorganizowanie
warsztatdw w swojej szkole oraz np. kampanie informacyjng wsrdd lokalnej spotecznosci. Wiecej
informacji o tej czesci projektu na: www.dbamomojzasieg.com/granienaekranie/szkolenia.

PILOTAZOWY CYKL WYKtADOW DLA RODZICOW | NAUCZYCIELI

Istotnym elementem projektu ,Granie na ekranie” jest wiaczenie w proces edukacji réwniez
rodzicow i nauczycieli — bez ich wsparcia nie mozna liczy¢é na pozadane efekty w zakresie
odpowiedzialnego korzystania z gier cyfrowych przez dzieci i mtodziez. Dlatego w ramach
zaplanowanych dziatarh opracowana zostanie réwniez formuta wyktadéw skierowanych do rodzicéw
oraz do rad pedagogicznych, a takze szereg materiatéw edukacyjnych, jak np. scenariusze lekcji oraz
scenariusze rozmowy rodzicow z dzieckiem. W semestrze letnim roku szkolnego 2019/2020 odbeda
sie pilotazowe wyktady w szkotach na terenie 6 wojewddztw. O ich terminie i miejscu bedziemy
informowali lokalng spotecznos¢ z odpowiednim wyprzedzeniem. Udziat w wyktadach jest bezptatny.
Koszty organizacji pokrywa organizator projektu. Wiecej o wykfadach na
www.dbamomojzasieg.com/granienaekranie/wyklady.

KONTAKT DO ORGANIZATOROW:
Badania w szkotach, gminach i powiatach:
Dr Maciej Debski
m.debski@dbamomojzasieg.com

512 474 482

Wyktady i Szkolenia Mfodych Wolontariuszy:
Magdalena Bigaj
m.bigaj@dbamomojzasieg.com

690460813
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