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Otrzymujesz do rozwigzania 40 zadan zamknietych jednokrotnego wyboru. Przy kazdym
zadaniu podana jest liczba punktow, jakg mozesz otrzymac za poprawng odpowied?.

Za brak odpowiedzi lub odpowiedz btedng otrzymujesz zero punktdow. Wpisanie wiecej niz
jednej odpowiedzi jest réwnoznaczne z btedng odpowiedzia.

Wopisz w wyznaczonym miejscu kod otrzymany od komisji.
Odpowiedzi do zadan umies¢ w miejscach do tego przeznaczonych na karcie odpowiedzi.

Jesli sie pomylisz, wyraznie skresl btedng odpowied?, obok wpisz prawidtowa. Nie uzywaj
korektora.

Nie korzystaj z kalkulatora.

Zyczymy powodzenia!



BRUDNOPIS



Zadanie 1. (2 punkty) Programista napisat algorytm widoczny na Rys 1. Wczytuje on na poczatku
rozmiar tablicy tab, a nastepnie wypetnia j3 podanymi wartosciami. Wartosci te to liczby wymierne,
a rozmiar tablicy jest wiekszy niz 2. Na przykfad: 3; 1; 4,1; 2. Prosze podac co wypisze przedstawiony
algorytm?

A Liczbe elementéw w tab nie wiekszych niz srednia wartos¢ tab
B Pozycje najmniejszego elementu
C Srednig wartos¢ tab

D Zadna z poprzednich odpowiedzi jest prawidtowa

Fy NI K NI A
wyprowadz(w)

s:=tabfi/n+s
=i+

wprowadz(
tab[1], tab[2],
... tab[n])

Rys 1.

Zadanie 2. (2 punkty) Analityk nieco zmodyfikowat algorytm, ale efekty koricowy pozostat taki sam.
Zmienit on zawartos$¢ blokéw B1: s :=tab[i]/n+s;i:=i+1”iB2: ,w:=0;i:=1” na nastepujgcg tresc:

A Bl:,s:=tab[i]/n+s;i:=i+1",B2: ,w:=1;i:=2"
B Bl:,s:=s+tab[i];i:=1+i",B2: ,s:=s/n;w:=0;i:=1"
C B1:,s:=tabli]/n;i:=i+n”,B2: ,w:=s;i:=1"

D B1l:,s:=tab[i]/n+s;i:=i+1",B2: ,w:=0;i:=2"

Zadanie 3. (2 punkty) W srodowisku Scratch napisano ponizszy program. Prosze podaé co zostanie
narysowane.

przyt1dz pisak
ustaw x na 10
powtdrz 5 razy
przesun o x krokdw
obré¢é zgodnie z ruchem wskazdwek zegara o 90 stopni
podnies$ pisak
przesun o x krokdw
przyidz pisak
obré¢ zgodnie z ruchem wskazdwek zegara o 90 stopni
przesun o x krokédw




obrédé¢ zgodnie z ruchem wskazdwek zegara o 90 stopni
przyidz pisak

A Kwadrat B Obrdécona litera ,,C”

C Obrécona litera ,L” D Myslnik

Zadanie 4. (2 punkty) Uczen napisat algorytm przedstawiony na Rys. 2., ktéry najpierw wczytuje 5
liczb, a nastepnie podaje wartos¢ liczby przed-najwiekszej. Zaktada sie, ze wczytane liczby s3
niepowtarzalne, dodatnie oraz catkowite. Na przyktad, gdyby podane wartosci wynosity 1; 2; 7; 9; 4
to wypisany wynik wynositby 7. Prosze podac co powinno znajdowac sie w bloku ,,???”

A’i=4;p:=-1,w:=-1" B "i:=4;p:=a;w:=-1"

C"i=4;p:=-1,w:=-1" D ”i:=5p:=a w:=-1"

A

X ol
o

|| NIE £zy~JAK

wprowadz(
tab[1], tab[2],
a := tab[i] | i=i-1
a:=- i=i-1
Y 3

Rys. 2.

Zadanie 5. (2 punkty) Prosze podac ile razy zostanie sprawdzony warunek ,,czy tab[i] > w?” widoczny
w poprzednim zadaniu.

A 1razy B 2 razy C 4razy D 5razy

Zadanie 6. (2 punkty) W srodowisku Scratch napisano i uruchomiono nastepujgcy program:

ustaw suma na 10
powtdérz 5 razy
ustaw liczbaA na losuj od 0 do 3
ustaw liczbaB na losuj od 1 do 2
jezeli liczbaA < liczbaB to
dodaj liczbaA do suma
jezeli liczbaA > liczbaB to
ustaw suma na 9

Jakie wartosci moze zawiera¢ “suma” po zakonczeniu wykonywania programu?

Aod9do 14 Bod 10 do 18 Cod9do 25 Dod9do 15



Zadanie 7. (2 punkty) Pewien malarz zarabia na zycie malujgc obrazy. Policzyt on, ze aby ukonczyc
jeden obraz potrzebuje on ,,0br” godzin. Niestety, pod koniec tygodnia wyrzuca on nieukonczone
dzieto (jesli takie sie znajduje). W ilu procentach jest ukoriczone jego ostatnie dzieto pod koniec
tygodnia, jesli liczba przepracowanych w tygodniu godzin to ,Tyg”, a ,,Obr” i ,Tyg"” to liczby catkowite
dodatnie, 0<Obr<Tyg. Przyjmuje sie, ze jesli malarz catkowicie zakonczyt ostatni obraz, to procent
ukonczenia ostatniego dzieta wynosi 100%. Na przyktad, jesli ,Tyg” = 12, ,Obr” = 3 to procent
ukonczenia ostatniego dzieta to 100%. Na przyktad jedli , Tyg” = 21, ,0Obr” =5 to procent ukonczenia
ostatniego dzieta to 20%. Funkcja zaokrG(..) oznacza zaokraglenie w goére, czyli znalezienie
najmniejszej liczby catkowitej nie mniejszej niz podana, na przyktad dla 1,1 da ona wynik 2; a dla 3
zwréci wynik 3. Procent kompletnosci ostatniego dziefa to:

zaokre( L2} obr—Tyg sackre( 2 }s0br—Tyg
G3:) + 100% B|1-— (652) + 100%
Obr Obr
znok‘rGI@% #0br—Tyg
*‘”"} * 100% D zadna z wcze$niejszych odpowiedzi

Tyg

Zadanie 8. (2 punkty) Istnieje robot, ktéry potrafi poruszad sie po ptaskiej powierzchni we wszystkich
kierunkach oraz potrafi sie obraca¢. Obecnie znajduje sie on w pozycji (x=2; y=3) i jest skierowany w
dot (przeciwnie do osi 0Y). Uruchomiono na nim polecenia: obrdc sie w lewo (przeciwnie z ruchem
wskazéwek zegara) o 90 stopni; jedZ do przodu o 1; jedZ w dot o 2 (bez zmiany obrotu robota); jedz
do przodu o 2. Jaka powinna by¢ pozycja tego robota?

Ax=-1;y=1 Bx=3;y=3

Cx=5;y=1 D zadna z wymienionych wczesniej pozycji

Zadanie 9. (2 punkty) Stworzono algorytm widoczny na Rys. 3. Wczytuje on N liczb do tablicy ,t”,
nastepnie na bazie wszystkich wartosci z tablicy ,t” powinien dokonac¢ pewnych obliczen i wynik
wypisaé za pomocg zmiennej ,,wynik”. Niestety, okazato sie, ze nie wszystkie elementy z tablicy ,t”
zostaty wziete pod uwage. Co nalezy zmieni¢ w tym algorytmie?

A blok ,idx:=N-1" zmienié na ,idx:=N"
B blok ,idx := N-1” zmieni¢ na ,,idx := 0”
C blok ,czy idx >0 ?” zmieni¢ na ,,czy idx > -1 ?”

D w bloku warunkowym zamieni¢ miejscami etykiety ,tak” i ,nie”



v
wynik :=wynik / licznik

tak nie
wczytaj tablice ¢

liczb t[0], t[1] ... t{{N-1] /wypiSZ Wynik/

Y Y

wynik ;=0 ©
licznik = 0 wynik := t[idx] * licznik + wynik koniec

licznik := licznik + 1
¥ idx == idx - 1

idx:= N -1 I

Rys. 3.

Zadanie 10. (2 punkty) Statystyk postanowit okresli¢ ile os6b ma najczestszg pensje w pewnej stu-
osobowe] firmie. Wczytat on uprzednio uporzagdkowang (posortowang) malejaco liste zarobkow
wszystkich stu pracownikéw do tablicy ,,tab”. Po wczytaniu napisat on program w jezyku C++ do tego
zadania:

int cz = 1;
int naj = 1;
for (int 1 = 1; 1 < 100; i++)
{
if (2?2272 )
cz++;
else
cz = 1;
if ( cz > naj )
naj = cz;

}

cout << "najczestsza pensja wystepuje

”

<< naj << ” razy” ;

Co powinno znajdowac sie w miejscu ,,???” ?
A tab[i] == tab[i-1] B tab[i-1] !=tab[idx] C tab[i+1] !=tab]i] D tab[i+1] = tabli]

Zadanie 11. (1 punkt) Co policzy funkcja ,licz jezeli”?

A ile razy nie wystepuje dana liczba

B ile razy w zakresie komodrek jest komdrek z podang zawartoscia
Cile razy wystepuje podana liczba w komérce

D ile razy w danej formule wystepuje podana liczba

Zadanie 12. (1 punkt) Czym jest RODO?
A Ustawa o identyfikacji oséb B Chroni przed kradziezg oprogramowania
C Ustawa o ochronie wizerunku D Ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych osobowych

Zadanie 13. (1 punkt) Numer identyfikacyjny komputera lub serwera w sieci globalnej to:
A DNS BIP C Adres Mac D Pop



Zadanie 14. (1 punkt) Czym jest Phishing?
A Przesladowaniem B Przemoca w sieci
C Uwodzeniem w sieci D Podszywaniem, wykradaniem danych

Zadanie 15. (1 punkt) Czym jest FOMO?
A Lek przed odtgczeniem B Wulgarny materiaf video
C Uwodzenie w sieci D Rodzaj przemocy w sieci

Zadanie 16. (1 punkt) Co nie jest kursem internetowym?
A Webinar B E-learning
C Kurs e-mail D Widekonferencja

Zadanie 17. (1 punkt) Ktory z protokotéw jest szyfrowanym protokotem dostepu do stron sieci
WWW:
ATCP B HTTPS C WWW D HTTP

Zadanie 18. (1 punkt) Jak nazywa sie specjalny znak odstepu, ktéry tgczy dwa wyrazy w jeden i
zapobiega ich rozdzieleniu na konicu wiersza:

A Tabulator B Twarda spacja

C Twardy enter D Znak pusty

Zadanie 19. (1 punkt) Znaki niedrukowalne. Co oznacza znak ,,9”
A Przejscie do nastepnego wiersza B Twarda spacja
C Tabulator D Przejscie do nastepnej strony

Zadanie 20. (1 punkt) Ktéra licencja pozwala na darmowe korzystanie z oprogramowania, lecz tylko
przez wybrany okres:

A Freeware B Adware

C OpenTiming D Shareware

Zadanie 21. (1 punkt) Co nie jest urzadzeniem peryferyjnym?
A projektor i rzutnik B skaner i drukarka
C klawiatura i myszka D ptyta gtdéwna i procesor

Zadanie 22. (1 punkt) Co mozna zrobi¢ w CMS:
A Skonfigurowac serwer poczty B Stworzy¢ portal internetowy
C Stworzy¢ narzedzia animacji D Przygotowac projekt mieszkania

Zadanie 23. (1 punkt) lle kilobajtow majg 4 megabaijty:
A28 B 2% c24 D 2%¢

Zadanie 24. (1 punkt) Jakg ma wartos¢ liczba 101010011 (zapis dwdjkowy) w systemie dziesietnym:
A 328 B 339 C 341 D 349



Zadanie 25. (1 punkt) W zawodach wystartowato 6 zawodnikéw, mamy podang z géry
uporzadkowang liste zawodnikdw. lle potrzeba minimalnie bajtow, aby zapisaé, ktére miejsce zajat
ktéry zawodnik (dla kazdego zawodnika powinno by¢ zakodowane miejsce od 1 do 6):

A2 B3 (o} D5

Zadanie 26. (1 punkt) lle bedzie réwna rdznica liczb 10011013 i 11101 :
A 110000, B 100001, C 101101y D 111100,

Zadanie 27. (1 punkt) Jakiej uzyjesz funkcji w arkuszu kalkulacyjnym aby w komadrce wyswietlita sie
biezgca data oraz godzina?
A Data B Teraz C Czas D Dzi$

Zadanie 28. (1 punkt) Jednostka informacji, pamieci, rozmiaru plikdw, folderéw lub pojemnosci
dyskdw nie jest:

A Bufor B Bajt

C Bit D Kilobit

Zadanie 29. (1 punkt) Ciag liczb naturalnych, w ktorym pierwszy wyraz jest réwny 0, drugi jest rowny
1, a kazdy nastepny jest sumg dwdch poprzednich to:

A ciag arytmetyczny B cigg geometryczny
C ciag Fibonacciego D cigg Newtona

Zadanie 30. (1 punkt) Ktéry zapis jest btedny w C++:
A int fun() B void fun(int a) Cimportio D #include <iostream>

Zadanie 31. (1 punkt) Jakie cechy musi posiadac¢ algorytm:
A Zwracad liczbe w skonczonej liczbie krokow B Skonczony i niejednoznaczny
C Skonczony i jednoznaczny D Liniowy lub iteracyjny

Zadanie 32. (1 punkt) Wsréd algorytmow sortowania nie znajdziemy:
A Sortowania przez zliczanie B Sortowania algorytmem Euklidesa
C Sortowania przez wybieranie D Sortowania babelkowego

Zadanie 33. (1 punkt) lle zamian liczb nastgpi przy sortowaniu bgbelkowym, sortujgc rosngco, dla
nastepujacego ciggu liczb 1, 5, 4, 6, 7, 2:
A4 B5 C8 D12

Zadanie 34. (1 punkt) Ktére stowo nie jest stowem kluczowym w C++:
A break B return C void D table

Zadanie 35. (1 punkt) Ktére zapisy sg rownowazne w jezykach C++ i Python:
A for (i=1; i<=10; i++), for i in range (1,11) B for (i=0; i<=10; i++), for i in range (1,11)
C for (i=1; i<10; i++), for i in range (0,11) D for (i=1; i<10; i++), foriin range (1,11)



Zadanie 36. (1 punkt) Ktérym poleceniem nalezy uzupetnic¢ przedstawiony kod w jezyku Python, aby
zwracana informacja byta prawidtowa:

1 a=2

2 b=6

3 c=8

3 ?7?

4 print(”liczba a jest najwieksza”)

5 elif (b>c):

6 print(”liczba b jest najwieksza lub réwna a”)

7 else:

8 print(”liczba c jest najwieksza lub réwna b lub réwna a”)
A elif (a+b>c): B if (a>b & a>c):

C while (a>b): D if (a>b and a>c):

Zadanie 37. (1 punkt) Ktory nagtdéwek nie zawiera importu biblioteki w jezyku Python:
A import shutil B from shutil import copyfile
C import shutil for copyfile D from shutil import *

Zadanie 38. (1 punkt) Co zostanie wypisane w 7 linii dla nastepujgcego kodu w jezyku Python:

1 suma = 12

2 for i in range(0,6):

3 if i>4:

4 suma=suma-+i

5 else:

6 suma=suma-i

7 print (suma)

A 13 B11 Co D7

Zadanie 39. (1 punkt) W ktérej linii kodu w C++, podanego ponizej, wykonuje sie niedozwolona
operacja:

1 #include <iostream>

2..

3inta=10;

4intb=-a/11;

S5b=a/b;

6b=-5;

A W 3 linii B W 4 linii C W5 linii D W 6 linii

Zadanie 40. (1 punkt) Istnieje kod w C++ podany ponizej. Jakg wartos$¢ bedzie posiadata zmienna ,i”
po wykonaniu polecen:

1 floati=2;
2 for (double k=0.5; k< 2; k +=0.5)
3 i +=k;

A2 B3 C4 D5



