» opracowanie PROTOTYPU GRY EDUKACY)NE])

CUA 0L BIAZBIA G RO > temat gry: DZIEDZICTWO KULTUROWE

> do wykorzystania podczas zajeé dydaktycznych

KO N KU RS dla odbiorcéw od 13 roku zycia
.10 000 z!

TERMIN ZGtOSZEN: po 16 lipca 2021

NAGROD

Zgtoszenia nalezy dostarczyc
w dwéch formach:

1. dokumentacje i zdjecia prototypu gry
nalezy przesta¢ na adres edu@nid.pl

2. prototyp gry nalezy wysyta¢ na adres:
Narodowy Instytut Dziedzictwa

ul. Kopernika 36/40, 00-924 Warszawa
z dopiskiem

.Dziat Ksztatcenia o Dziedzictwie”

Cel konkursu:

= zwiekszenie poziomu wiedzy o dziedzictwie kulturowym w Polsce,

* wzmacnianie poczucia tozsamosci kulturowej, historycznej i obywatelskiej.

» Gra powinna rozwija¢ kluczowe kompetencje w zakresie wiedzy o wartosci dziedzictwa
i umiejetnosci jego docenienia oraz zwigzane z ochrong dziedzictwa kulturowego
@' i opiekg nad zabytkami.
>

Gra powinna podkreslaé pozytywny wptyw dziedzictwa na rozwéj ekonomiczny
oraz nieodnawialny charakter dziedzictwa i koniecznos< objecia go szczegdlng troskq.

Zgtoszenie powinno zawierac:

» poglgdowy prototyp gry edukacyjnej: technika dowolna,
minimum 4 graczy, od 13 roku zycia, czas trwania rozgrywki 30-120 minut.

= instrukcje gry z dodatkowymi materiatami: karty, pionki, opis zadan, etc.,
*scenariusz gry, w tym opis przebiegu i korica gry,
*wypetniony formularz danych osobowych (dostepny na stronie edu.nid.pl)

*opis parametréw technicznych niezbednych do produkcji gry (m.in.: opis
projektu, opakowania, dodatkéw, wielkos¢ planszy/kart, rodzaj materiatu, grubos¢ papieru,
wielkos¢ czcionki, kolorystyka, etc.).

Szczegoétowe informacje w regulaminie na stronie
& Narodowy
Instytut
Dziedzictwa

Ministerstwo
Kultury
Dziedzictwa
Narodowego
i Sportu.

Edukacja



https://edu.nid.pl/wydarzenia/graj-o-dziedzictwo-konkurs-na-opracowanie-prototypu-gry-edukacyjnej

