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Czas 90 minut

Otrzymujesz do rozwigzania 40 zadan zamknietych jednokrotnego wyboru. Przy kazdym
zadaniu podana jest liczba punktow, jakg mozesz otrzymac za poprawng odpowiedz.

Za brak odpowiedzi lub odpowiedz btedng otrzymujesz zero punktéw. Wpisanie wiecej niz
jednej odpowiedzi jest rownoznaczne z btedng odpowiedzia.

Przepisz kod z arkusza na karte kodowa.
Odpowiedzi do zadart umies¢ w miejscach do tego przeznaczonych na karcie odpowiedzi.

Jesli sie pomylisz, wyraZnie skresl btedng odpowied?, obok wpisz prawidtowa. Nie uzywaj
korektora.

Nie korzystaj z kalkulatora.

Zyczymy powodzenia!
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Zadanie 1. (2 punkty) Algorytm przedstawiony na rysunku 1 stuzy do zliczenia ile réznych wartosci
majg wprowadzone liczby. Co nie powinno sie znajdowaé¢ w bloku oznaczonym jako ????, aby
algorytm dziatat poprawnie?

A a=b Bb=c Cw=2 Dw=3

wyprowadz(w

Rysunek 1

Zadanie 2. (2 punkty) Niestety, czasami podczas wykonywania algorytmu przedstawionego na
rysunku 2 powstajg powazne btedy. Dla jakiej wartosci zmiennej b dochodzi do btedu (natrafienie na
nieprawidtowa operacje) podczas wykonywania algorytmu?

AO B2 C3 D4

A
o> T B
wprowadz(b) w:=w+al(a-b)
c=c-1
bi=b-2

wyprowadz(w)

S0
nmnn
obh =
.
’L
»a
)

Y

Rysunek 2

Zadanie 3. (2 punkty) Napisano algorytm stuzacy do wyliczania $redniej wartosci z wprowadzonych
liczb a, b, c. Co powinno znajdowac sie w bloku oznaczonym jako ???? w algorytmie przedstawionym
na rysunku 37?

Aw:=w+c B w:=(1/2)*c + (1/2)*w

Cw:=(1/3)*c + (2/3)*w D w:=(2/3)*c + (1/3)*w
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Rysunek 3

Zadanie 4. (2 punkty) Napisano algorytm stuzacy do wyliczania sumy wprowadzonych liczb a, b, c. Co
powinno znajdowac sie w blok oznaczonym jako ???? w algorytmie przedstawionym na rysunku 3?

Aw:=w+c B c:=¢/2; wi=w +C; w:= w*2

C w:=(1/3)*c + (2/3)*w D w:=(1/2)*c + (1/2)*w

Zadanie 5. (2 punkty) Robot znajduje sie w potozeniu (x= 0; y= 0) i jest obrdcony do géry (na pdtnoc,
zgodnie do zwrotu osi QY). Robot pozwala na wykonanie nastepujgcych akcji: obrét w prawo; ruch do
przodu o 2. Obroty wykonywane sg zawsze o 90 stopni. Istniejg przeszkody w miejscach (x=1; y=0),
(x=0; y=1) i (x=0, y=-2). Robot nie powinien wjezdza¢, ani przejezdza¢ przez te przeszkody.
Wyznaczono mozliwie najkrdtszg liczbe polecen, ktére spowodujg, iz robot przemiesci sie na pozycje
(x=2; y=0). lle razy bedzie uzyta komenda ruch do przodu o 2?

Al B2 C3 D5

Zadanie 6. (2 punkty) Robot znajduje sie w potozeniu (x= 0; y= 0) i jest obrécony w lewo (na zachdd,
przeciwnie do zwrotu osi OX). Robot pozwala na wykonanie nastepujgcych akcji: obrét w prawo; ruch
do przodu o 1. Obroty wykonywane sg zawsze o 90 stopni. Istniejg przeszkody w miejscach (x=1;
y=0), (x=0; y=1) i (x=0, y=-2). Robot nie powinien wjezdzaé, ani przejezdzac¢ przez te przeszkody.
Wyznaczono liste polecen stuzgcych do przemieszczenia robota na pozycje docelowg (x=2; y=0).
Inzynierowie starali sie, aby uzyé mozliwie najmniejszg liczbe razy polecenie "ruch do przodu o 1". lle
razy bedzie uzyta komenda "obrét w prawo"?

A5 B6 C9o D12

Zadanie 7. (2 punkty) Firma programistyczna "Na kawie" sp. z 0. 0. podjeta sie wykonania projektu
sktadajacego sie z 5 czesci. Aby ukonczy¢ projekt, wszystkie 5 czesci muszg by¢ zrealizowane. Firma
posiada 3 programistow, ktdrzy mogg pracowac jednoczesnie nad réznymi czesciami, pojedynczg
czescig zajmuje sie maksymalnie 1 pracownik. Wykonanie pojedynczej czesci zajmuje 1 programiscie
1 godzine. Kierownik firmy tak poprzydzielat zadania pracownikom, aby wykonac projekt jak
najszybciej. Niestety, pojawity sie utrudnienia podczas realizacji projektu. Okazato sie, aby dato sie
zaczyc realizowacd czesc 3., czesc pierwsza musi byé wczesniej ukonczona (1->3). Natomiast, aby dato
sie zaczac realizowac czesc 5., czesci 2. i 3. muszg by¢ wczesniej ukoniczone (2i3->5). lle godzin musi
poswiecic firma, aby ukonczy¢ caty projekt?

A2 B3 C4 D5



Zadanie 8. (2 punkty) W srodowisku Scratch napisano i uruchomiono ponizszy program:

ustaw suma na 0
ustaw liczba na losuj od 0 do 1
powtdrz 2 razy
jezeli liczba = 0 to
dodaj liczba do suma
ustaw liczba na losuj od 0 do 1
w przeciwnym razie
dodaj liczba do suma
ustaw liczba na losuj od -2 do 2

Jakg maksymalnie wartos¢ moze zawierac ,suma” po zakoniczeniu wykonywania programu?
A2 B3 c4 D5

Zadanie 9. (2 punkty) W srodowisku Scratch napisano i uruchomiono ponizszy program:

ustaw zmienna na 1
przyidz pisak
powtdérz 20 razy
powtdrz 3 razy
jezeli zmienna > 3 to
ustaw zmienna na 1

jezeli zmienna = 1 to
przytdédz pisak
jezeli zmienna = 2 to

podnies$ pisak
przesun o 10 krokédw
dodaj 1 do zmienna
obré¢ zgodnie z ruchem wskazdédwek zegara o 90 stopni
dodaj 1 do zmienna

Co zostanie narysowane?

A kwadrat B czworokat inny niz kwadrat
C szesciokat D zadne z wczes$niejszych

Zadanie 10. (2 punkty) W srodowisku Scratch napisano i uruchomiono ponizszy program:

ustaw zmienna na 10
przyi1dz pisak
powtdrz 5 razy
77727
przesui o zmienna krokdw
obré¢ zgodnie z ruchem wskazdwek zegara o 90 stopni
przesun o zmienna krokdw
obré¢ zgodnie z ruchem wskazdwek zegara o 90 stopni




Powyzszy program narysuje pewne ksztatty na ekranie. Jakie polecenie nalezy uzyé, aby na ekranie
znajdowato sie najdtuzsza suma dtugosci narysowanych odcinkéw? Jesli jeden odcinek zawiera drugi,
wtedy nie nalezy sumowac wielokrotnie czesci wspdlnych, na przyktad suma odcinkéw (odcinek od
x=0, y=0 do x=2, y=0) i (odcinek od x=1, y=0 do x=3, y=0) to 3.

A ustaw zmienna na 9 B ustaw zmienna na 8

C zmien zmienna o -2 D zmien zmienna o -1

Zadanie 11. (1 punkt) Istnieje liczba zapisana w systemie binarnym 01111 11111 11101 3. Jej wartos¢
zapisana w systemie dziesietnym to:

A 2%Q*Q*Q¥Y K QxYRYHRYEY K *P*¥PF -1 B 27%2%2%2%2 * 2%2%Q%2%2 * 2%2%2%2 -2

C 2*2%%2%Q * 2*p***Q * 2%2%2%2 -3 D 2*2%*2%*2%*) * 2¥p*p¥p*) * 2¥**) -4

Zadanie 12. (1 punkt) Pewna liczba wieksza niz 100(10), ktéra jest podzielna bez reszty przez 32,
zostata zapisana w systemie dwodjkowym. Nastepnie usunieto z niej 410 najbardziej na prawo
wysuniete cyfry binarne (najmniej znaczace cyfry w tej liczbie). Jakie zadanie matematyczne zostato
w ten sposéb wykonane?

A dzielenie przez 4q) B dzielenie przez 1610

C zmniejszenie 0 41 D zmniejszenie 0 16(1q)

Zadanie 13. (1 punkt) Pewna liczba wieksza niz 100 zostata zapisana w systemie binarnym, po czym
zmieniono w niej na 1 najbardziej na prawo wysunietg cyfre. Co mozna z pewnoscig powiedzie¢ o tej
liczbie?

A jest nieparzysta B jest parzysta

C jest podzielna przez 4 D jest podzielna przez 3

Zadanie 14. (1 punkt) Jaka jest suma dwdch liczb binarnych: 101 10101, i 10000, ?

A 110 00101, B101 00101 C 101 10101 D 111 10101

Zadanie 15. (1 punkt) Jaka jest réznica dwdch liczb binarnych: 101 00101, i 10000, ?

A 001 00101, B 01100101 €011 10101 D 100 10101,

Zadanie 16. (1 punkt) Co nie jest pamiecig masowg?
A nos$nik magnetyczny B nosnik optyczny

C nosnik poétprzewodnikowy D nosnik przewodnikowy



Zadanie 17. (1 punkt) Do czego stuzy DNS?

A dynamicznego przydzielania adresow

B ttumaczenia nazwy domenowe na adres IP

C ustalania potgczen pomiedzy weztami w sieci

D pobierania i wyswietlania danych w przegladarce internetowe;j

Zadanie 18. (1 punkt) System operacyjny odpowiedzialny jest za:

A tworzenie srodowiska do uruchamiania i kontroli zadan uzytkownika

B realizowanie obliczen zgodnie z pewnymi regutami, zwanymi jezykiem programowania

C okreslenie zbioru zasad opisujgcych tworzenie programéw komputerowych oraz obliczen w tych
programach

D dane cyfrowe gromadzone zgodnie z zasadami przyjetymi dla danego programu komputerowego

Zadanie 19. (1 punkt) Co to jest akronim?
A nieprzyzwoite tresci w Internecie B skrot kilku wyrazéow

C rodzaj anonimowosci D rodzaj przestarzatej technologii

Zadanie 20. (1 punkt) Jaki rodzaj licencji pozwala na zmiane kodu zrédtowego:

A GNU GPL B freeware C adware D shareware

Zadanie 21. (1 punkt) Aby wyszukac¢ w Internecie za pomocg wyszukiwarki Google, strony na ktérych
znajdziemy frazy minecraft oraz creeper (w dowolnej kolejnosci) lecz bez stowa diaxy, nalezy wpisaé:
A minecraftcreeper -diaxy B minecraft+creeper -diaxy

C ,minecraftcreeper” -diaxy D minecraft-creeper +diaxy

Zadanie 22. (1 punkt) Co nie jest urzadzeniem peryferyjnym?
A projektor i ploter B skaner i drukarka

C kamera i monitor D karta graficzna i procesor

Zadanie 23. (1 punkt) Unikatowy numer przyporzgdkowany urzadzeniom w sieci to:

A protokét TPC/IP B router IP Cadres IP D punkt dostepowy

Zadanie 24. (1 punkt) Ktéry program nie jest przegladarka?

A firefox B gimp C opera D chrome



Zadanie 25. (1 punkt) Ktére zdanie nie jest prawdziwe:

A w programie Paint oraz Gimp mozna zrobi¢ fotomontaz
B w programie Gimp mozna pracowac na warstwach

C w programie Paint mozna zmieni¢ wielkos¢ obrazka

D w programie Paint i Gimp mozna zrobic rysunek 3D

Zadanie 26. (1 punkt) Elementem formatowania tekstu nie jest:
A autokorekta B wielkos¢ akapitu

C rozmiar czcionki D interlinia

Zadanie 27. (1 punkt) Ktéry rodzaj dysku twardego jest najszybszy?
A sata B flashdisk Cram D ssd

Zadanie 28. (1 punkt) Jak nazywa sie przesladowanie kogos$ w Internecie?

A stalking B flooding C phishing D grooming

Zadanie 29. (1 punkt) Ktéry protokét stron internetowych jest szyfrowy?

A http B https C smtp D ftp

Zadanie 30. (1 punkt) Co jest gtdwnym zatozeniem rekurenc;ji?
A instrukcja warunkowa B odwotywanie do siebie

C powtdrzenie operacji D petla w programie

Zadanie 31. (1 punkt) Ciag liczb naturalnych, w ktérym pierwszy wyraz jest réwny 0, drugi jest réwny
1, a kazdy nastepny jest sumg dwdch poprzednich to:

A cigg arytmetyczny B cigg geometryczny

C ciag fibbonacciego D cigg Newtona

Zadanie 32. (1 punkt) Co to jest trollowanie?
A popularna gra komputerowa RPG B umieszczanie Prowokacyjnych wpisow

C przewijanie stron przyciskiem scroll D oszukiwanie w grach komputerowych



Zadanie 33. (1 punkt) Ktéra z wymienionych technologii jest najszybsza i stuzy do przesytu danych
miedzy telefonem komdérkowym a operatorem sieci komdrkowych?

A GPRS B LTE C EDGE D Bluetooth

Zadanie 34. (1 punkt) Ztosliwe oprogramowanie to:

A spyware B adware C firewall D midleware

Zadanie 35. (1 punkt) Ktére znaki sg niedrukowalne?
A spacja, tabulacja B myslnik, kropka

C znaki interpunkcyjne D capslock, numlock

Zadanie 36. (1 punkt) Co oznacza rozdzielczos$¢ ekranu 800x6007?
A rozdzielczos$¢ obrazu Ready HD B obraz jest wyswietlany za pomocg 480000 pikseli

C rozdzielczo$¢ telewizji kablowej D format obrazu 16:9

Zadanie 37. (1 punkt) Ktore liczby nazwiemy liczbami pierwszymi?
A246810 B 2371113
C12345 D 1122334455

Zadanie 38. (1 punkt) Jaka figurg geometryczng oznaczana jest instrukcja warunkowa?

A romb B elipsa C prostokat D okrag

Zadanie39. (1 punkt) Napisano program stuzacy do obliczenia 2*3*3*3*3*3, Zawiera on petle
programistyczng. lle najprawdopodobniej iteracji bedzie ona wykonywata? Podczas dziatania nie
uzyto potegowania.

A5 B6 Cc7 D8

Zadanie 40. (1 punkt) Wysytajac list e-mail do wielu oséb, w ktére pole wpiszesz adresy, gdy zalezy Ci,
aby cafa lista adreséw byty ukryte dla poszczegdlnych adresatow?

A Do B DW C UbW D to niemozliwe



