Kuratorium Oswiaty
w Olsztynie

pieczec szkoty pesel ucznia nazwisko i imiona
Zadanie 1-10 11-20 21-30 31-40 suma
punkty

(wypetnia komisja)

Wojewddzki Konkurs Informatyczny

dla uczniéw szkot podstawowych. Etap Szkolny

26 listopada 2018

Czas 90 minut

Otrzymujesz do rozwigzania 40 zadan zamknietych jednokrotnego wyboru. Przy kazdym
zadaniu podana jest liczba punktow, jakg mozesz otrzymac za poprawng odpowiedz.

Za brak odpowiedzi lub odpowied? btedng otrzymujesz zero punktéw. Wpisanie wiecej niz

jednej odpowiedzi jest rownoznaczne z btedng odpowiedzia.

Wopisz w wyznaczonych miejscach swdj pesel oraz nazwisko i imiona.

Odpowiedzi do zadan umies¢ w miejscach do tego przeznaczonych na karcie odpowiedzi.

Jesdli sie pomylisz, wyraznie skresl btedng odpowiedz, obok wpisz prawidtowa. Nie uzywaj

korektora.

Nie korzystaj z kalkulatora.

Zyczymy powodzenia!
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Zadanie 1. (2 punkty) Widoczny jest algorytm opisany w formie schematu blokowego na Rys. 1.
Zostat on uruchomiony i wprowadzono dla niego nastepujace dane: x=-2; a = -1; b = 1. Jaki wynik
zostanie wypisany?

A-1 BO Cc1 D2
P X=rt+x
wczytaj x
Y
A 4 WYPISZ X
wczytaj a, b

Rys. 1

Zadanie 2. (2 punkty) Do czego stuzy algorytm przedstawiony na Rys. 1?
A Wyszukuje minimalng wartos¢ sposrdd {x; a; b}

B Wyszukuje maksymalng wartos¢ sposrdd {x; a; b}

C Wymusza, aby x miescito sie w przedziale [a; b]

D Zadna z wcze$niejszych odpowiedzi

Zadanie 3. (2 punkty) Istnieje algorytm, ktéry tworzy ciag liczb (tablice z liczbami, w ktérych kolejnos¢
jest istotna). Pierwsze trzy elementy tego ciggu to: 1, 2, 3. Kazdy kolejny element to suma
poprzednich trzech elementéw, na przyktad 1, 2, 3, 6, 11, ... . Zapisano ten algorytm w formie
schematu blokowego widocznego na Rys. 2. Programista chce wyliczy¢ warto$¢ tego ciggu dla

setnego elementu. Ktéry z wymienionych warunkédw na pewno znajduje sie w bloku warunkowym
2 ?
LT

ACzyx >y BCzyx =y CCzyx<y DCzyx<y
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tak :
nie / wypisz t[X] /
?7?7?

t[1] :=1
t[2] :=2 e ] ]
3] := 3 ty] := tly-1] l tly-2] + t[y-3]
y:=4 yi=y+1

Rys. 2

Zadanie 4. (2 punkty) lle razy musi by¢ spetniony warunek zawarty w bloku ,,???” dla algorytmu
opisanego w poprzednim zadaniu, aby policzy¢ wartos¢ 6-tego elementu ciggu?

Al B2 C3 D6

Zadanie 5. (2 punkty) Napisano algorytm przedstawiony na Rys. 3. Jaka informacja zostanie
wypisana?

A Wartos¢ najmniejszego elementu B Wartos¢ najwiekszego elementu
C Indeks (potozenie w tablicy) najmniejszego elementu

D Indeks (potozenie w tablicy) najwiekszego elementu

R
/ wypisz a /

Y

wczytaj tablice
t[1], t[2].. t[10]

a:=1 b:=b+1 bi=b+1
b:=1 | |
c:=1
nie tak
czy b>10

Rys. 3
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Zadanie 6. (2 punkty) Pewien robot zostat umieszczony na boisku pokrytym $niegiem. Kazdy jego
ruch zostawia nieodwracalny $lad na podtozu. Robot wykonat nastepujgce polecenia: a) ruch do
przodu o 1m b) ruch do tytu o 2m c) obrét w prawo o 90 stopni d) ruch do przodu o 1m e) ruch do
tytu 0 2m f) ruch do przodu o 1m g) obrét w lewo o 90 stopni h) ruch do przodu o 2m. Jaki znak
narysowat éw robot na boisku?

A II|” B ” L” c ”T” D ”U”

Zadanie 7. (2 punkty) W $rodowisku Scratch napisano i uruchomiono nastepujacy program:

ustaw suma na O
ustaw liczba na losuj od 0 do 2
powtdérz 4 razy
jezeli liczba = 0 to
dodaj liczba do suma
jezeli liczba = 1 to
dodaj liczba do suma
jezeli liczba = 2 to
ustaw suma na 0

Jakie wartosci moze zawiera¢ “suma” po zakoriczeniu wykonywania programu?

A Wartosc¢ 0 albo 4 B Zawsze 0 C Zawsze 2 D Zawsze 4

Zadanie 8. (2 punkty) W $rodowisku Scratch napisano i uruchomiono nastepujacy program:

ustaw suma na 0
ustaw liczba na losuj od 0 do 2
powtdérz 4 razy
jezeli liczba = 0 to
dodaj liczba do suma
jezeli liczba = 1 to
dodaj liczba do suma
jezeli liczba = 2 to
ustaw suma na O
ustaw liczba na losuj od 0 do 2

Jakie wartosci moze zawierac “suma” po zakonczeniu wykonywania programu?

A Wartos¢ 0 albo 4 B Zawsze 0 C Zawsze 2 D Liczba ze zbioru {0; 1; 2; 3; 4}

Zadanie 9. (2 punkty) Robot znajduje sie w potozeniu (x=-1; y=1) i jest obrécony w lewg strone (na
zachéd, przeciwnie do zwrotu osi OX). Robot pozwala na wykonanie nastepujacych akcji: obréot w
prawo; obroét w lewo; ruch do przodu o 2; ruch do przodu o 1; ruch do tytu o 1. Obroty wykonywane
sg zawsze o 90 stopni. Jakie polecenia nalezy kolejno wykona¢, aby przemiesci¢ robota na pozycje
(x=1; y=-1) przy uzyciu mozliwie najmniejszej liczby poleceni?

A Obrét w prawo; obrét w prawo; ruch do przodu o 2; obrét w lewo; ruch do tytu o 1; ruch do tytu
ol

B Ruch do przodu o 2; obrét w prawo; ruch do przodu o 1

C Ruch do tytu o 1; ruch do tytu o 1; obrét w lewo; ruch do przodu o 2
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D Ruch do tytu o 1; ruch do przodu o 2; obrét w lewo

Zadanie 10. (2 punkty) W srodowisku Scratch napisano i uruchomiono nastepujgcy program:

przytdédz pisak

ustaw x na 100

powtdrz 4 razy
przesun o x krokdow
obréé¢ zgodnie z ruchem wskazdwek zegara o 90 stopni
ustaw x na x + 1

Co zostato narysowane?

A Kwadrat B Koto C Prostokat D Zadne z wczesniejszych

Zadanie 11. (1 punkt) Ktéry format pliku jest przeznaczony do zapisu grafiki wektorowej:

A AVI B EPUB C PNG D SVG

Zadanie 12. (1 punkt) Na co, w gtéwnej mierze, wptywajg szablony w CMS:

A Wyglad B Zawartosc strony C Galerie zdje¢ D Proces logowania

Zadanie 13. (1 punkt) lle bitow ma kilobajt:

A28 B 2% c2'® D2

Zadanie 14. (1 punkt) Jakg ma wartos$¢ liczba 101110011 (zapis dwdjkowy) w systemie dziesietnym:

A 327 B 371 C379 D 385

Zadanie 15. (1 punkt) W zawodach wystartowato 45 zawodnikow. Ile potrzeba bajtéw, aby zapisac,
ktérzy zawodnicy ukonczyli zawody (1 — zawodnik ukoniczyt, 0 — zawodnik nie ukoriczyt)

A 45 B7 C6 D 20

Zadanie 16. (1 punkt) lle bedzie réwna suma liczb 10010 i 1010:

A 11100 B 111000 C 11000 D 1011000

Zadanie 17. (1 punkt) Adres wzgledny w arkuszu kalkulacyjnym:
A To adres http, ktéry zmienia sie w zaleznosci od zmiany tresci na stronie

B To adres http odsytajgcy bezposrednio do konkretnej podstrony, tzw. link bezposredni
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C Moze sie zmienic po rozszerzeniu formuty na inne komérki w arkuszu

D Nie moze sie zmienic po rozszerzeniu formuty na inne komaérki w arkuszu

Zadanie 18. (1 punkt) O czym moéwi komunikat #ARG w arkuszu kalkulacyjnym:
A Brak podanych argumentdéw w kodzie B Bfad w formule

C Nieprawidtowo uzyty kod HTML D Oznaczenie ztego rozmieszczenia argumentow

Zadanie 19. (1 punkt) Ktory z podanych nizej zapisdw jest adresowaniem mieszanym w arkuszu
kalkulacyjnym:

A SA3 B SAS3 C A#3 D A3

Zadanie 20. (1 punkt) Jakiego typu wykresu nie mozna stworzy¢ w arkuszu kalkulacyjnym:

A Stupkowego B Powierzchniowego C Warstwowego D Geometrycznego

Zadanie 21. (1 punkt) Stopka w edytorze tekstowym:
A Moze zawiera¢ dowolng tresc B Musi zawiera¢ numer strony

C Jest taka sama na kazdej stronie D Nie moze by¢ wieksza niz5 cm

Zadanie 22. Jak nazywa sie specjalny znak, ktéry stuzy do zapobiegania tamania linii (przejsciu w tym
miejscu do nastepnej linii):
A Tabulator B Twarda spacja

C Znak powrotu karetki D" " (podkreslenie na dole)

Zadanie 23. (1 punkt) Ktérego elementu nie zawiera statystyka wyrazéw:

A Znaki (bez spacji) B Liczba Stron C Liczba Wyrazéw D Liczba tabel

Zadanie 24. (1 punkt) Jakiej czynnosci nie mozemy wykonac na dysku Google:
A Udostepnic¢ wybrany folder B Pracowac grupowo nad jednym dokumencie jednoczesnie

C Edytowac pliki dowolnego formatu D Umiesci¢ pliki

Zadanie 25. (1 punkt) Czego nie mozna zrobi¢ w prezentacji multimedialnej:

A Zmienié tabeli przestawnej B Wstawi¢ animacji
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C Wstawic¢ wielu hipertgczy D Doda¢ dzwiekdw do prezentacji

Zadanie 26. (1 punkt) Ktéry z protokotéw jest nieszyfrowanym protokotem sieci WWW:

ATCP B HTTPS C POP3 D HTTP

Zadanie 27. (1 punkt) Jakie znaki majg szczegélne funkcje podczas wyszukiwania do doprecyzowania
wynikow:

A Matpa, przecinek, gwiazdka B Wykrzyknik, znak zapytania, procent

C Dolar, srednik, kropka D Plus, minus, cudzystow

Zadanie 28. (1 punkt) Zbior zasad jak nalezy sie zachowywac sie w Internecie to:

A Netykieta B Regulamin Internetu C Savoir-vivre D Prawo autorskie

Zadanie 29. (1 punkt) Do czego gtdéwnie uzywamy emotikon:

A Do phishingu B Do spamowania C Do wyrazania nastroju D Do trollowania

Zadanie 30. (1 punkt) Co nazywamy technika iteracji:
A Instrukcje sterujaca B Czynnosci wielokrotnie powtarzane

C Sposdb przesytania danych D Rodzaj operacji na plikach

Zadanie 31. (1 punkt) Do czego najtrafniej pasuje nastepujacy opis: uporzgdkowany sposob
rozwigzania problemu zawierajacy szczegétowy opis wykonywanych czynnosci w skonczonej liczbie
krokow.

A Algorytm B Kompilacja

C Specyfikacja D Schemat

Zadanie 32. (1 punkt) Ktéry z algorytmow pozwala na znalezienie Najwiekszego Wspdlnego Dzielnika:

A Arystotelesa B Pitagorasa C Talesa D Euklidesa

Zadanie 33. (1 punkt) Ktére algorytmy stuzg do porzadkowania zbioru danych:
A Przez wybieranie, przez zliczanie B Arystotelesa, Euklidesa

C Przez kopiowanie, min-max D Przez potowienie, przez dodawanie
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Zadanie 34. (1 punkt) Ktére stowo nie jest stowem kluczowym jezyka C++:

Aint B print Creturn D main

Zadanie 35. (1 punkt) Ktéry znacznik nie jest podstawowym znacznikiem HTML:

A <head> B <body> C<hl> D <trace>

Zadanie 36. (1 punkt) Ktérym poleceniem nalezy uzupetnié przedstawiony kod w jezyku Python w
linii trzeciej:

1 a=2

2 b=6

3 7??

4 print(”liczba a jest wieksza”)

5 else:

6 print(”liczba a nie jest wieksza”)

A elif (a>=b): B if (a>b):

C while (a>b): D foriin range(a,b):

Zadanie 37. (1 punkt) Za pomocg jakiego stowa kluczowego dotgczamy biblioteki w C++:
A get B import

Cinsert D include

Zadanie 38. (1 punkt) Ktéry kod przedstawia prawidtowg definicje nagtdéwka funkcji w jezyku Python:
A int maks(a int, b int): B def maks(a,b):

C void main(): D maks(a,b):

Zadanie 39. (1 punkt) W ktérej linii kodu w Pythonie, podanego ponizej, wystepuje btad:

1 include <iostream>
2a=15+12
3b=a+7

4 print(b)

AW 1 linii B W 2 linii C W 3 linii D W 4 linii
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Zadanie 40. (1 punkt) Istnieje kod w C++ podany ponizej. Jakg wartos¢ bedzie posiadata zmienna ,,i”
po wykonaniu polecen:

inti= 2;

if (i>100)
i =100;
i=3

A3 B2 Cc 100 D 103



