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Czas 90 minut

Otrzymujesz do rozwigzania 40 zadan zamknietych jednokrotnego wyboru. Przy kazdym
zadaniu podana jest liczba punktow, jakg mozesz otrzymac za poprawng odpowied?.

Za brak odpowiedzi lub odpowiedz? btedng otrzymujesz zero punktow. Wpisanie wiecej niz
jednej odpowiedzi jest rownoznaczne z btedng odpowiedzia.

Odpowiedni kod zostanie wpisany przez komisje.
Odpowiedzi do zadan umies¢ w miejscach do tego przeznaczonych na karcie odpowiedzi.

Jesli sie pomylisz, wyraznie skresl btedng odpowiedz, obok wpisz prawidtowa. Nie uzywaj
korektora.

Nie korzystaj z kalkulatora.

Zyczymy powodzenia!
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Zadanie 1. (2 punkty) Co wypisze nastepujacy kod w jezyku Python:
A indeks maksymalnej liczby w tablicy tab B indeks minimalnej liczby w tablicy tab

C maksymalnag liczbe w tablicy tab D minimalna liczbe w tablicy tab

tab = [1,2,4,8,60,4,9,8,2,1,2]
wynik = 0
liczba = tab[0]
for i in range(l, len(tab)):
if (tab[i]>liczba):
wynik = i
liczba = tabl[i]
print (wynik)

Zadanie 2. (2 punkty) Sekretarz w dziale kadr miat wskaza¢ jednego z lepiej zarabiajacych
pracownikéw w firmie. Przedsiebiorstwo zatrudnia 9 oséb, kazda ma inng pensje. Postanowit on, iz
wskaze osobe, ktéra ma pensje wieksza niz 75% pozostatej zatogi. Ktéra funkcja okaze sie najbardziej
pomocna dla sekretarza?

A Oblicz srednie zarobki w catej firmie B Poszereguj (posortuj) osoby wzgledem zarobkow

C Wylicz sume wszystkich zarobkéw D Znajdz osoby zarabiajgce najwiecej i najmniej

Zadanie 3. (2 punkty) Dwéch kucharzy ma za zadanie przyrzadzi¢ 10kg bigosu, ktdry sktada sie z 6kg
kapusty, 3kg kietbasy i 1kg cebuli. Przepis na to danie jest nastepujacy: 1) posiekaj cebule, 2) smaz
cebule na patelni przez godzine, 3) posiekaj reszte sktadnikdéw, 4) gotuj wszystko razem przez 3
godziny. Pojedynczy kucharz w czasie 10 minut moze zrobi¢ nastepujace rzeczy: 1) posiekaé 0.5kg
cebuli, 2) posieka¢ 2kg kietbasy, 3) posiekaé 3kg kapusty, 4) smazyé cebule (dowolng ich liczbe
jednoczesnie), 5) gotowaé. Kucharze mogg, ale nie muszg wszystkie czynnosci poza gotowaniem i
smazeniem wykonywac réwnocze$nie. Mogg oni zmienia¢ swe zadania co 10 minut. Jak najszybciej
uda sie przygotowac potrawe?

A 4 godziny 10 minut B 4 godziny 20 minut C 4 godziny 40 minut

D Zadna z wcze$niejszych opgji

Zadanie 4. (2 punkty) lIstnieje algorytm przedstawiony na Rys. 1. Stuzy on do obliczania sumy
wszystkich liczb umieszczonych w tablicy t. Co powinno sie znajdowac¢ w blokach ,?AAA?” oraz
,?BBB?” ?

A Blok,?AAA?”: ,idx :=0"; Blok ,?BBB?”: ,czy idx < W?”
B Blok,?AAA?": ,idx := 0”; Blok ,,?BBB?": ,czy idx < W?”
C Blok,?AAA?”: ,idx :=1"; Blok ,,?BBB?”: ,czy idx < W?”
D Blok,?AAA?”: idx :=1"”; Blok ,,?BBB?”: ,czy idx < W?”

Zadanie 5. (2 punkty) lle razy bedzie sprawdzany blok warunkowy ,,?BBB?” zawarty w poprzednim
algorytmie?
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Zadanie 6. (2 punkty) Marysia dostata liste N punktdw, ich potozenie oraz zadanie aby napisac
program wyliczajacy najwiekszg odlegtos¢ pomiedzy dwoma dowolnymi, podanymi punktami.
Algorytm ten przedstawita na Rys. 2. Kod ,odlegtos¢(p[A], p[B])” zwraca odlegtos¢ miedzy A-tym a B-
tym punktem. Co moze sie znajdowac w bloku ,,???”, aby program dziatat poprawnie?

A A:=0 B A:=B CB:=0 DB:=1

Zadanie 7. (2 punkty) Helena postanowita ulepszy¢ poprzedni program zmieniajac blok ,,???”. Udato
jej sie przyspieszyc¢ dziatanie programu nie psujgc go. Co zostato wpisane w tym bloku?

AB:=A+B BA:=B-1 CA=B+A DB:=A+1

Zadanie 8. (2 punkty) Robot znajduje sie w potozeniu (x=0; y=0) i jest obrécony do gory (na pétnoc,
zgodnie ze zwrotem osi OY). Robot pozwala na wykonanie nastepujacych akcji: obrét w prawo
(zgodnie z ruchem zegara); obrét w lewo; ruch do przodu o 1; ruch do tytu o 1. Obroty wykonywane



sg zawsze o 90 stopni. Jakie polecenia nalezy kolejno wykonac, aby przemiesci¢ robota na pozycje
(x=1; y=2) i jak najrzadziej by¢ na odcinku poprowadzonym od (x=-1.5; y=1) do (x=0.5; y=1)?

A Obrot w lewo; Ruch do tytu o 1; Obrét w prawo; ruch do przoduo 1
B Obrdét w prawo; Ruch do przodu o 1; Obrét w lewo; Ruch do tytuo 1
C Obroét w prawo; Ruch do przodu o 1; Obrét w lewo; Ruch do przodu o 1; Ruch do przodu o 1

D Obrét w prawo; Obrét w prawo; Ruch do tytu o 1; Ruch do tytu o 1; Obrét w lewo; Ruch do przodu
ol

Zadanie 9. (2 punkty) W srodowisku Scratch napisano i uruchomiono nastepujacy program:

przyidz pisak
ustaw x na 300
obré¢ zgodnie z ruchem wskazdwek zegara o -270 stopni
powtdrz x razy
przesun o 1 krok
obré¢ zgodnie z ruchem wskazdwek zegara o 90 stopni
przesun o 2 kroki

Co zostato narysowane?
A Kwadrat B Prostokat nie bedacy kwadratem

C Romb nie bedacy kwadratem D Ksztatt podobny do spirali

Zadanie 10. (2 punkty) Kierownik dziatu programistow zaczat przeglada¢ wybrany kod swego
pracownika. Natknat sie na algorytm przedstawiony na Rys. 3. Chociaz nie wiedziat co doktadnie ma
za zadanie liczy¢ ten algorytm, to jednak zaniepokoit go pewien blok. Ktéry fragment tego schematu
najbardziej nie pasuje do reszty?

A ,czyidx>07?" B ,idx:=N-1"
C ,wynik :=0 licznik := 0" D ,wynik := wynik / licznik”

v
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Zadanie 11. (1 punkt) Ktéry format pliku najbardziej nadaje sie do zapisu zawartosci wielkiego banera
reklamowego 4x5 m zawierajgcego kilka napiséw i maty obrazek?

A AVI B EPUB C BMP D SVG

Zadanie 12. (1 punkt) Czego nie mozna zrobi¢ w CMS:
A Zarzadzac trescig i zdjeciami B Sprzedawac produktéw

C Stworzy¢ narzedzia animacji D Stworzy¢ forum

Zadanie 13. (1 punkt) lle bitéw maja 2 kilobajty:

A28 B2 ca® D 2%

Zadanie 14. (1 punkt) Jaka ma wartos¢ liczba 101111001 (zapis dwéjkowy) w systemie dziesietnym:

A 378 B371 C379 D377

Zadanie 15. (1 punkt) W zawodach wystartowato 50 zawodnikéw, w dwdéch grupach liczacych po 25
zawodnikéw w grupie. Mamy podang z géry, niezmienng, uporzgdkowang liste zawodnikdow i staty
podziat na grupy. lle potrzeba minimalnie bajtow, aby zapisaé, ktérzy zawodnicy ukonczyli zawody (1
— zawodnik ukoniczyt, 0 — zawodnik nie ukonczyt)

A5 B6 Cc7 D 20

Zadanie 16. (1 punkt) lle bedzie réwna suma liczb 10011 i 1110:

A 100011 B 10000, C 100001 D 11111

Zadanie 17. (1 punkt) Adres bezwzgledny w arkuszu kalkulacyjnym:

A To adres http, ktéry zmienia sie w zaleznosci od zmiany tresci na stronie

B To adres http odsytajacy bezposrednio do konkretnej podstrony, tzw. link bezposredni
C Moze sie zmienic¢ po rozszerzeniu formuty na inne komérki w arkuszu

D Nie moze sie zmienic po rozszerzeniu formuty na inne komaorki w arkuszu

Zadanie 18. (1 punkt) Funkcja w arkuszu kalkulacyjnym, ktdra zliczy okreslone przez uzytkownika
elementy w zbiorze:

A Jezeli B Licz.jezeli

Clle.liczb D Suma



Zadanie 19. (1 punkt) Ktéry z podanych nizej zapisdw jest adresowaniem wzglednym w arkuszu
kalkulacyjnym:

A SA3 B SAS3 CA#3 D A3

Zadanie 20. (1 punkt) Prawo autorskie: dzieki dozwolonemu uzytkowi w edukacji mamy prawo:
A skserowac catg ksigzke B uzytkowac ptatne programy za darmo

C modyfikowaé dowolny utwér (film, muzyka) D uczy¢ sie programowania za darmo

Zadanie 21. (1 punkt) Znaki niedrukowalne. Co oznacza znak ,=>"?
A Przejscie do nastepnego wiersza B Twarda spacja

C Tabulator D Przejscie do nastepnej strony

Zadanie 22. Jak nazywa sie specjalny znak odstepu, ktory tgczy dwa wyrazy w jeden i zapobiega ich
rozdzieleniu na korncu wiersza:
A Tabulator B Twarda spacja

C Twardy enter D Znak pusty

Zadanie 23. (1 punkt) Funkcja Worda zapobiegajgca umieszczaniu ostatniego wiersza akapitu na
poczatku strony lub pierwszego wiersza akapitu na koricu strony to:

A Automatyczne przenoszenie wyrazow B Podziat wiersza

C Usuwanie sierot i kuzynéw D Kontrola bekartéw i wdow

Zadanie 24. (1 punkt) Czym jest webinar:
A Praca polegajaca na przeglgdaniu stron WWW B Warsztat on-line

C Nauka tworzenia systemow CMS D Nauka tworzenia stron WWW

Zadanie 25. (1 punkt) Co mozna zrobi¢ w prezentacji multimedialnej:
A Wykona¢ automatycznie obliczenia w tabeli B Nagrac obraz z kamery

C Nagrac zawartos$¢ ekranu D Stworzy¢ korespondencije seryjng



Zadanie 26. (1 punkt) Ktéry z protokotéw jest szyfrowanym protokotem dostepu do stron sieci
WWW:

ATCP B HTTPS C WwWw D HTTP

Zadanie 27. (1 punkt) Gdy szukamy informacji o laptopach lecz chcemy aby pomijane byty strony z
hastem ,,ekran dotykowy”, musimy wpisac:

A ,Laptop” B Laptop ,ekran dotykowy”

C Laptop (ekran dotykowy) D Laptop -ekran dotykowy

Zadanie 28. (1 punkt) Pewna osoba stworzyta album ze zdjeciami i ich opisami oraz postanowita jg
wydac. Autorowi bardzo zalezy, aby uktad zdje¢, opisdw byt doktadnie taki jaki planowat oraz by
trudno byto edytowac dalej jego dzieto przez wydawce. W jakim formacie pliku powinien wystaé on
swoj album do wydawcy?

A Docx B ODT C PDF D RTF

Zadanie 29. (1 punkt) Czym nie jest stalking:

A Dreczeniem B Przesladowaniem C Nagabywaniem D Kradzieza

Zadanie 30. (1 punkt) Ktéry zapis nie jest nagtowkiem funkcji w C++:

A int fun() B void fun(int a) C return fun() D int[] fun()

Zadanie 31. (1 punkt) Algorytm nie moze by¢:

A lteracyjny B Rozgateziony C Nieskonczony D Liniowy

Zadanie 32. (1 punkt) Ktérym poleceniem nalezy uzupetni¢ kod w C++, aby funkcja zwrdcita
najwiekszy wspélny dzielnik:

A while(a==b) B while(a>b) C for( a=0;a<b;a++) D while(a!=b)

int NWD(int a, int b)
{

P arir A ar A |
if (a>b)
a=a - b;
else
b =Db - a;

return a;



Zadanie 33. (1 punkt) Jaki algorytm przedstawiony jest za pomoca ponizszego kodu w Pythonie:
A Sortowanie tablicy B Najwiekszy Wspélny Dzielnik
C Indeks maksymalnej liczby w tablicy D Maksymalna liczba w tablicy

def funkcja(tablica):
for i in range(len(tablica)):
j=len(tablica)-1
while j>i:
if tablica[jl<tablicalj-1]:
tmp=tablicalj]
tablica[jl=tablicalj-1]
tablical[j-1]=tmp
j-=

return tablica
Zadanie 34. (1 punkt) W jaki sposdb mozna zdefiniowad tablice w jezyku C++:

Aintint[] B new table(10) Cint tab[10] D char int[10]

Zadanie 35. (1 punkt) Czego nie mozemy zrobié¢ w CSS:
A Zmieni¢ kolorystyki zdjec B Przyspieszy¢ tadowania stron

C Pobra¢ danych z bazy danych D Zmieni¢ czcionki

Zadanie 36. (1 punkt) Ktérym poleceniem nalezy uzupetnic¢ przedstawiony kod w jezyku Python, aby
zwracany napis byt poprawny:

1 a = 2

2 b =6

3 c = 8

3 2?7

4 print (“liczba a jest najwieksza”)

5 elif (b>c):

6 print (”“liczba b jest najwieksza lub rdéwna a”)
7 else:

8 print (“liczby a i b nie sa najwieksze”)
A if (a>b && a>c): B if (a>b or a>c):

Cif (a>b and a>c): D if (a>b & a>c):

Zadanie 37. (1 punkt) Ktory nagtowek petli for wykona n iteracji w jezyku Python:
A for x in range(0, n-1): B for x in range(0, n):

C for x in range(0, n+1): D for x in range(n-1):



Zadanie 38. (1 punkt) Zadaniem programisty jest wylosowanie 100 liczb, ktérych suma ma wynosic
600. Kazda pojedyncza liczba ma miec¢ wartos$¢ z przedziatu (0; 600], nie musi by¢ ona catkowita,
liczby moga sie powtarza¢. Programista na poczatku skonstruowat czesé programu, ktéry wypetnit
tablice 100-elementowg losowymi wartosciami z przedziatu (0; 10]. Po napisaniu tego fragmentu
zastanawia sie on w jaki prosty sposéb zmieni¢ wartosci wszystkich elementéw tak, aby suma liczb w
tablicy wynosita 600. Ktdra funkcja pomocnicza jest najbardziej pomocna w tym zadaniu?

A Wylicz sume wartosci w tablicy B Znajdz liczbe elementdéw wiekszych niz 6

C Znajdz maksymalng i minimalng wartos¢ D Poszereguj (posortuj) liczby

Zadanie 39. (1 punkt) W ktorej linii kodu w C++, podanego ponizej, wystepuje bfad:

]l include <iostream>

2 b= 0;

3 for(int 1 = 0; 1 < 10, 1i++)

4 b += 1;

A W 1 linii B W 2 linii C W 3 linii D W 4 linii

Zadanie 40. (1 punkt) Istnieje kod w C++ podany ponizej. Jakg wartos¢ bedzie posiadata zmienna ,,x”
po wykonaniu polecen:

int 1 1;
int x = 0;
while (i != 100)
{

X++;

i += 2;
}

A49 B50 C51 D Napotkano problemy podczas wykonywania kodu



