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piecze¢ szkoty pesel ucznia nazwisko i imiona
Zadanie 1-10 11-20 21-30 31-40 suma
punkty
(wypetnia komisja)

Wojewoddzki Konkurs Informatyczny

dla uczniow szkét podstawowych. Etap Szkolny

26 listopada 2020

Czas 90 minut

Otrzymujesz do rozwigzania 40 zadan zamknietych jednokrotnego wyboru. Przy kazdym
zadaniu podana jest liczba punktéw, jakg mozesz otrzymac za poprawng odpowiedz.
Za brak odpowiedzi lub odpowiedz btedng otrzymujesz zero punktéw. Wpisanie wiecej niz
jednej odpowiedzi jest rGwnoznaczne z btedng odpowiedzia.
Wpisz w wyznaczonych miejscach swodj pesel oraz nazwisko i imiona.
Odpowiedzi do zadan umies¢ w miejscach do tego przeznaczonych na karcie odpowiedszi.
Jesli sie pomylisz, wyraznie skresl btedng odpowiedz, obok wpisz prawidtowa. Nie uzywaj
korektora.
Nie korzystaj z kalkulatora.

Zyczymy powodzenia!
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Zadanie 1. (2 punkty) Napisano algorytm, widoczny na Rys 1. Jego zadanie polega na zsumowaniu
elementdw z pierwszej potowy tablicy tab (elementy tab[0], tab[1], ...). Prosze wskazaé, co powinno
byé umieszczone w bloku ,,???”.

Aczyidx<10 Bczyidx<9 Cczyidx<4 D czy idx jestinny niz 5

IE
podaj l
tab[0], tab[1], ..., tab[9] TAK / pisz /

suma

suma = suma + tabJidx] @
idx =1 +idx

Y

Rys. 1

Zadanie 2. (2 punkty) Programista zechciat zmodyfikowaé program widoczny w poprzednim zadaniu
tak, aby zliczat on drugg potowe tablicy tab (czyli dokfadnie te elementy tab, ktére zostaty pominiete
przy sumowaniu w poprzednim zadaniu). W jaki sposéb powinny by¢ zmodyfikowane bloki ,idx = 0” i
blok warunkowy ,,???” ?

A blok ,idx =0” na ,idx =4”, blok ,???” na ,czy idx ==10 ?"
B blok ,,idx =0” na ,idx=4", blok,,???” na ,czy idx == 10 ?”
Cblok ,idx =0" na,idx =5", blok ,,???” na ,czy idx <10 ?”

D blok ,,idx =0” na ,,idx=9", blok ,???” na ,czy idx 25 ?”

Zadanie 3. (2 punkty) W srodowisku Scratch napisano i uruchomiono nastepujgcy program, ktory
narysowat doktadnie, tylko i wytgcznie kwadrat:

przytdz pisak

przesun o 5 krokéw

powtdérz 4 razy
przesun o 20 krokdéw
obré¢ przeciwnie do ruchu wskazdédwek zegara o 90 stopni
przesun o 10 krokdéw

Ktéra linijka z podanych nizej moze byc¢ usunieta, a program dalej bedzie rysowat sam kwadrat?
A linijka druga: ,przesun o 5 krokow”

B linijka trzecia: ,,powtdrz 4 razy”

C linijka czwarta: ,, przesun o 20 krokéw”

D linijka pigta:, obrdc¢ przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara o 90 stopni”
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Zadanie 4. (2 punkty) Umieszczono robota na lekko osniezonym boisku. Urzadzenie podczas
poruszania zostawia $lad na boisku. Robot otrzymat 10 razy pare polecen: 1., porusz sie do przodu o
1m” 2. ,,0bréé sie o X stopni zgodnie z ruchem wskazéwek zegara”, zawsze w tej kolejnosci. Zaktadamy,
ze robotowi zawsze udato sie wykonaé polecenia oraz, ze zostawiat on $ladu tylko podczas
przemieszczania do przodu (komenda ,porusz sie do przodu”). O ile stopni powinien sie on obradcic,
aby na boisku zostawi¢ jak najmniejszy $lad? Zakfada sie ze odcinek, ktory pokonat robot wielokrotnie,
liczy sie pojedynczo.

A O stopni B 90 stopni C 180 stopni D 270 stopni

Zadanie 5. (2 punkty) Zadanie prawie takie samo jak poprzednio, ale tym razem nalezy zadbac o jak
najwiekszy $lad. O ile stopni nalezy obrdcic¢ robota?

A O stopni B 90 stopni C 180 stopni D 270 stopni

Zadanie 6. (2 punkty) Kino postanowito przyznawa¢ upominki nastepujacym klientom: pierwszemu,
si6dmemu, jedenastemu, siedemnastemu, dwadziescia pierwszemu, dwadziescia si6dmemu itd. lle z
posréd podanych nizej liczb musi by¢ klientdw, aby doktadnie jedna piata z nich otrzymata upominek?

A 51 klientéw B 52 klientéow C55 klientow D 57 klientéw

Zadanie 7. (2 punkty) W srodowisku Scratch napisano i uruchomiono nastepujacy program, jaka
maksymalnie wartos¢ bedzie posiadata zmienna ,suma” ?

ustaw suma na 1

powtdérz 5 razy
ustaw x na losuj od 0 do 3
dodaj x do suma

A3 B5 C15 D16

Zadanie 8. (2 punkty) W jezyku C++ napisano funkcje, ktéra wypisuje 10 razy wartos¢ ,, TAK” albo ,NIE”,
widoczng ponizej.

int 1 = 0;
while (1 < 10)
{
int los = losuj zero albo jeden();
if (227)
cout<< , TAK” << endl;
else
cout<< ,NIE” << endl;
i++;
}
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Program napisano tak, aby za kazdym razem dokonywano losowego wyboru pomiedzy wartoscig ,, TAK”
a ,NIE”. Do tego celu uzyto funkcji zewnetrznej ,losuj_zero_albo_jeden()”, ktora zwraca wartos¢ 0
albo 1. Czego nie powinna zawierac linijka ,,if (???)” ?

A if (los >=0)” B ,if (los == 0)” C ,if (los==1)" D,if (los <1)”

Zadanie 9. (2 punkty) Napisano algorytm, widoczny na Rys 2. Jego zadaniem jest policzenie liczby
kolejnych oséb wchodzgcych na koncert i ustawionych w jednej kolejce. Program dziata w ten sposéb,
ze sprawdza wielokrotnie, czy kolejna osoba ktéra sie witasnie przeszta przez bramke jest osobg
ostatnig (blok ,podaj czy_to_ostatnia_osoba”). Zaktada sie, ze na koncert przyszto co najmniej kilka
0s6b. Blok ,,podaj czy_to_ostatnia_osoba” odczytuje zawsze wartosc ,,0” albo ,,1”. Prosze wskaza¢, co
powinno by¢ umieszczone w bloku ,,??7?”.

<« ;
/ podaj /
czy to ostatnia_osoba TAK

pisz pisz
"wpuscilismy kolejna osobe”, suma

czy
czy_to_ostatnia_osoba ==

IEﬁ

suma =suma + 1

Rys. 2
A ,suma=0" B,suma=1"
C ,czy_to_ostatnia_osoba =0" D ,czy_to_ostatnia_osoba =1"

Zadanie 10. (2 punkty) Prosze powiedzie¢ ile razy zostanie uruchomiony blok ,suma = suma + 1”
widoczny w poprzednim zadaniu, jesli liczba oséb to 1?

A O razy B1lraz C2razy D 3 razy

Zadanie 11. (1 punkt) Gdy chcesz odnalezé ustuge naprawy komputeréw. Zalezy Ci jednak, aby nie
szuka¢ naprawy laptopow :

A naprawa komputera “laptop” B “naprawa komputera +laptop”

C naprawa komputera -laptop D naprawa komputera (laptop)
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Zadanie 12. (1 punkt) Ktéry protokdt zwigzany jest z odbiorem poczty elektroniczne;j:

A DNS B POP3 CFTP D Outlook

Zadanie 13. (1 punkt) Przez ile podzielna jest liczba 1111110101100,):

A7 B4 C3 D9

Zadanie 14. (1 punkt) Jak zapisana bedzie liczba 127 (zapis dziesietny) w systemie dwdjkowym:

A 100000 B 1000000 Cc111111 D 100001

Zadanie 15. (1 punkt) W jakim systemie zapisana jest liczba 111000111011
A dwdjkowym B dziesietnym

C szesnastkowym D wszystkie odpowiedzi sg poprawne

Zadanie 16. (1 punkt) lle bedzie réwna rdznica liczb 100111 i 10101 3):

A 1111 B 11101 € 10010p) D 11110y

Zadanie 17. (1 punkt) Podaj typ licencji oprogramowania najlepiej pasujacej do podanego opisu: rodzaj
oprogramowania zamknietego, ktdre jest bezptatnie rozpowszechniane i ktérego kopiami wolno sie
dzieli¢, jednak korzystanie z jego petnej funkcjonalnosci wymaga whniesienia okreslonych optat po
pewnym okresie uzytkowania lub zakupu licencji.

A Payware B Adware C Shareware D Freeware

Zadanie 18. (1 punkt) Urzadzenie umozliwiajgce wycinanie ksztattéw na papierze to:
A Drukarka laserowa B Drukarka 3D

C Ploter D Drukarka igtowa

Zadanie 19. (1 punkt) Co nie jest przenosnym nos$nikiem danych:

A Ptyta DVD+RW B Dysk twardy C Pendrive D RAM

Zadanie 20. (1 punkt) Ktéry protokdt w komunikacji bezprzewodowej jest najwolniejszy:

A 802.11a B 802.11b C802.11n D 802.11g
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Zadanie 21. (1 punkt) ) W ktérej sekcji umiescisz metadane: autora, tytut strony itp:

A <head> B <body> C<h1l> D <div>

Zadanie 22. (1 punkt) Jakiego typu grafike mozna powiekszaé bez utraty jakosci:

A Grafika rastrowa B Grafika3D  C Grafika wektorowa D Grafika pikselowa

Zadanie 23. (1 punkt) lle bitdow majg dwa kilobajty:

A4 B 2024 C2048 D 16384

Zadanie 24. (1 punkt) Ktory typ pliku graficznego nie pozwala na wyswietlanie przezroczystosci:

A .GIF B .PNG C.JPG D .BMP

Zadanie 25. (1 punkt) Zbidr zasad jak nalezy sie zachowywac sie w Internecie to:
A Regulamin Internetu B Netykieta

C Savoir-vivre D Zadne z powyzszych

Zadanie 26. (1 punkt) Co nie jest CMS:
A Wordpress B Joomla

C Drupal D HTML

Zadanie 27. (1 punkt) Co nie jest systemem operacyjnym:

A Linux B Office 365 C MacOS D Android

Zadanie 28. (1 punkt) Co przede wszystkim decyduje o mocy obliczeniowej komputera:

A ilo$¢ pamieci RAM B procesor C Aktualizacja systemu D ptyta gtéwna

Zadanie 29. (1 punkt) Portal stuzagcy do wymiany (tylko) krétkich filmikow to:

A Tik Tok B YouTube C Facebook D Instagram
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Zadanie 30. (1 punkt) Prawidtowa funkcja liczaca srednig z komoérek od Al do A5 w arkuszu
kalkulacyjnym to:

A =SREDNIA(A1:A5) B =SREDNIA(A1;A5)

C =SREDNIA:A1-A5 D =SREDNIA-A1:A5

Zadanie 31. (1 punkt) Prawidtowe uzycie komendy INPUT w jezyku Python gdy wczytujemy liczbe
zmiennoprzecinkowa:

A float(input()) B int(input())

C str(input()) D input()

Zadanie 32. (1 punkt) Jaka ceche powinien miec algorytm:
A skoniczona liczba krokéw B jako dane wejsciowe przyjmuje liczby

C napisany w C++ D jako wynik zwraca tablice liczb

Zadanie 33. (1 punkt) Ktéra komenda pozwala wypisac tekst na ekran w jezyku Python:

A import B range C print D def

Zadanie 34. (1 punkt) Ktére stowa odpowiadajg za liczbowe zmiennoprzecinkowe typy danych w
jezyku C++:

A int, double B numeric, char C double, float D date, integer

Zadanie 35. (1 punkt) W ktérej linii jest btagd w kodzie w jezyku Python:

1 i =0

2 for i in range(0,10) :

3 if (i'!'=4):

4 i++

Al B2 C3 D4

Zadanie 36. (1 punkt) Przy zatozeniu, ze a i b sg rézne, co zwrdci ponizsza funkcja w jezyku Python:

1 def funkcja(a,b):
2 if (a>b):

3 return b
4 else:
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5 return a
Asumeliczbaib B mniejszg zliczbaib
C najwiekszy wspélny dzielnik liczb ai b D wiekszg zliczbaib

Zadanie 37. (1 punkt) Jakie liczby wypisze nastepujgcy kod w jezyku Python:

1 for i in range(0,8,2):

2 print (1)

A 1,3,5,7 BO0,2,4,6
C0,1,2,3,4,5,6,7,8 DO0,2,4,6,8

Zadanie 38. (1 punkt) Ktory kod nie zwiekszy zmiennejio 1 w jezyku C++:

Aj++; Bi+=1; Ci=+1; Di=i+1;

Zadanie 39. (1 punkt) Co zwrdci ponizsza funkcja napisana w C++, przy zatozeniu, ze n>1:

1 double funkcja(int n)

2 {

3 double suma = 0;

4 int 1i;

5 for (i=1;1i <=n; 1++)

6 suma = suma + 1i;

7 return suma/n;

8 }

A Srednig z liczb od 1 do n-1 B Srednig zliczb od 1 don
C Sume liczb od 1 do n-1 D Sume liczbod 1don

Zadanie 40. (1 punkt) W ktérej linii kodu w C++, podanego ponizej, najprawdopodobniej wystepuje
btad:

1 int funkcja(int i, int 7)
2 {

3 int suma=0;

4 suma = i+7j;

5 srednia = suma/2;

6 return srednia;

7 }

AW 1 linii B W 3 linii CW 4 linii D W 5 linii



