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Czas 90 minut

Otrzymujesz do rozwigzania 40 zadan zamknietych jednokrotnego wyboru. Przy kazdym
zadaniu podana jest liczba punktéw, jakg mozesz otrzymac za poprawng odpowiedz.

Za brak odpowiedzi lub odpowiedz btedng otrzymujesz zero punktéw. Wpisanie wiecej niz
jednej odpowiedszi jest rGwnoznaczne z btedng odpowiedzia.

Wopisz w wyznaczonym miejscu kod otrzymany od komisji.
Odpowiedzi do zadan umies¢ w miejscach do tego przeznaczonych na karcie odpowiedzi.

Jedli sie pomylisz, wyraznie skresl btedng odpowiedz, obok wpisz prawidtowa. Nie uzywaj
korektora.

Nie korzystaj z kalkulatora.

Zyczymy powodzenia!
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Zadanie 1. (2 punkty) Programista napisat algorytm widoczny na Rys 1. Wczytuje on na poczatku
zawarto$¢ 10-cio elementowej tablicy tab wypetnionej liczbami. Prosze podaé co wypisze
przedstawiony algorytm?

A Liczbe elementédw w tab o wartosci rownej liczbie wartosci maksymalnej w tab
B Liczba wartosci w tab, ktére sie powtarzajg

C Liczba réznych elementéw w tab D Zadna z wczeéniejszych odpowiedzi

E czy
tab[idx] > tab[poz]
?

idx -= 1 Y licz := 1 + licz
licz := 1 idc=idcr 1 Je——— [ ooy =i ‘

poz := 1 A AA licz := 1

NIE TAK wyprowadz(licz)

wprowadz
tab[1]...tab[10]

Rys 1.

Zadanie 2. (2 punkty) Programista postanowit zmienié algorytm widoczny na Rys 1. Wczytuje on na
poczatku zawarto$¢ 10-cio elementowe] tablicy tab wypetnionej liczbami. Zmieniono bloczek
zawierajacy jedynie instrukcje ,licz := 1 + licz” na ,licz := 0”. Prosze powiedzie¢, kiedy algorytm wypisze
wartos¢ ,,0”?

A Zawsze wtedy, kiedy maksymalna wartos¢ w tab bedzie ostatnig w tab
B Zawsze wtedy, kiedy minimalna wartos¢ w tab bedzie ostatnig w tab

C Jesli warto$¢ maksymalna w tab sie powtarza

D Jesli minimalna wartos¢ bedzie pierwszg w tab

Zadanie 3. (2 punkty) Projektant sieci komputerowych wyliczyt, ze nalezy zakupi¢ DL metrow kabla, DL
jest liczbg catkowitg dodatnia. Przewdd ten jednak kupuje sie w paczkach zawierajgcych 305 m (okoto
1000 brytyjskich stép) przewodu. Jaki bedzie wzdr okreslajacy liczbe paczek, ktére nalezy kupic. W
dziataniach wykorzystano funkcje zaokr_w_gore(), ktéra zwrdci najblizszg, nie wiekszg wartos¢
catkowity, na przyktad zaokr_w_gore(10) = 10; zaokr_w_gore(10,1) = 11.

DL+304 DL—-304

A zaokr_w_gore( 205 ) B zaokr_w_gore( 205 )
C zaokr_w _gore(%) D zaokr_w_gore(%)

Zadanie 4. (2 punkty) Projektant sieci komputerowych wyliczyt, ze nalezy zakupi¢ DL metrow kabla, DL
jest liczbg catkowitg dodatnig. Przewdd ten jednak kupuje sie w paczkach zawierajgcych 305 przewodu.
Jaki bedzie wzor okreslajacy liczbe paczek, ktére nalezy kupié. W dziataniach wykorzystano funkcje
zaokr_norm(), ktdra zwrdci warto$¢ zaokraglong w sposdb standardowy, na przyktad zaokr_norm (10)
= 10; zaokr_norm (10,1) = 10; zaokr_norm(10,5) = 11; zaokr_norm(10,9)=11.

DL+152

DL
305 ) 305

1
305 E)

A zaokr_norm( B 1+ zaokr_norm(

c1l+ Zaokr_norm(%) D zaokr_norm(% + %)



Zadanie 5. (2 punkty) W srodowisku Scratch napisano ponizszy program. Prosze podac¢ co zostanie
narysowane.

przytdédz pisak
ustaw A na 10
powtbdrz 6 razy
przyi1dz pisak
przesuid o A krokdw
obré¢é zgodnie z ruchem wskazdédwek zegara o 90 stopni
podnies pisak
przesuid o A krokdw
obré¢é zgodnie z ruchem wskazdédwek zegara o 90 stopni
przesun o A krokdow
obré¢ zgodnie z ruchem wskazdwek zegara o 90 stopni
przytdédz pisak
przesuid o A krokdw
A Kwadrat B Znak ,+”

C Znak podobny do obréconego ,L” D Zadna z wczeéniejszych odpowiedzi

Zadanie 6. (2 punkty) W srodowisku Scratch napisano i uruchomiono nastepujacy program:

ustaw licznik na 1
powtdrz 5 razy
ustaw liczbaA na losuj od 1 do 3
ustaw liczbaB na losuj od 1 do 2
jezeli liczbaB = 1 to
dodaj liczbaA do licznik
jezeli liczbaB = 2 to
ustaw licznik na licznik * liczbaA

Jakg minimalng wartos¢ moze miec licznik po zakonczeniu wykonywania programu?
Al B5 Cé6 D Zadna z wcze$niejszych odpowiedzi

Zadanie 7. (2 punkty) Restauracja zatrudnita kucharza w celu przyrzadzania dania z ziemniakéw. Oto
przepis: 1. Obierz 1kg ziemniakdéw (czas potrzebny 10 minut); 2. Gotuj obrane ziemniaki przez pét
godziny; 3. Odcedz i przygotuj produkt koricowy z ugotowanych ziemniakow (czas potrzebny 10 minut).
Okazato sie, ze proces gotowania nie zajmuje kucharza i moze on w tym czasie robi¢ co$ innego.
Kuchnia, w ktdrej on pracuje, pozwala na gotowanie jednoczes$nie 5kg tych warzyw, natomiast nie ma
ograniczenia odnosnie liczby obranych, zagotowanych oraz przyrzadzonych ziemniakéw. Kucharz
zaczat pracowac majac jedynie nieobrane ziemniaki. Prosze powiedzie¢ ile kg gotowego produktu jest
w stanie maksymalnie przyrzadzi¢ ten kucharz po 70 minutach od zaczecia pracy.

Al B2 C3 D4

Zadanie 8. (2 punkty) Co by sie stato, gdyby w poprzednim zadaniu kucharz mégt jednoczesnie gotowad
jedynie do 2kg ziemniakdw? Prosze powiedziec ile kg gotowego produktu jest w stanie maksymalnie
przyrzadzi¢ ten kucharz po 70 minutach od zaczecia pracy.

Al B2 C3 D4

Zadanie 9. (2 punkty) Istnieje robot, ktéry potrafi poruszac sie po ptaskiej powierzchni we wszystkich
kierunkach oraz potrafi sie obracac. Obecnie znajduje sie on w pozycji (x=2; y=1) i jest skierowany w
gbre (zgodnie z osig 0Y). Uruchomiono na nim polecenia: obré¢ sie w prawo (zgodnie z ruchem
wskazdéwek zegara) 0 90 stopni; jedZ do przodu o 1; jedZ w gére o 2 (bez zmiany obrotu robota); obrdc




sie w prawo (zgodnie z ruchem wskazéwek zegara) o 90 stopni; jedz do przodu o 3. Po wykonaniu
wszystkich akcji jaka powinna by¢ sktadowa y pozycji tego robota?

A mniejnizl B1l Cc2 D wiecej niz 2

Zadanie 10. (2 punkty) Istnieje robot, ktéry potrafi poruszac sie po ptaskiej powierzchni we wszystkich
kierunkach oraz potrafi sie obracac. Obecnie znajduje sie on w pozycji (x=0; y=1) i jest skierowany w
prawo (zgodnie z osig 0X). Uruchomiono na nim polecenia: jedZ do tytu o 2; obréé sie w prawo (zgodnie
z ruchem wskazéwek zegara) o 90 stopni; jedZ do przodu o 1; obréé sie w lewo (przeciwnie do ruchu
wskazdéwek zegara) o 90 stopni; jedZ do przodu o 3. Prosze powiedzie¢ na jakiej pozycji nie przebywat
(przejezdzat lub stawat) robot?

A (x=-2;y=1) B (x=-1;y=2) C(x=0;y=0) D (x=1;y=0)

Zadanie 11. (1 punkt) Co policzy funkcja , jezeli”?

A Policzy ile razy wystepuje dana liczba

B ile w zakresie komodrek jest komérek z podang zawartoscia
Cile razy wystepuje podana liczba w komadrce

D Sprawdzi warunek logiczny

Zadanie 12. (1 punkt) GIMP umozliwia?
A Stworzenie prostej animacji B Stworzenie grafiki, lecz tylko liniowej
C Stworzenie grafiki, lecz tylko rastrowej D Renderowania video

Zadanie 13. (1 punkt) Unikalny identyfikator przydzielany sprzetowi sieciowemu przez producenta:
A DNS BIP C Adres Mac D Pop

Zadanie 14. (1 punkt) Czym jest Pharming, ktére pojecie najlepiej pasuje?
A Oszustwo, kradziez danych B Przekierowanie na fatszywg strone
C Podszywanie, kradziez danych D Realizacja fatszywych recept

Zadanie 15. (1 punkt) Czym jest botnet?
A Umozliwia przejecie kontroli B To sterowanie sztuczng inteligencja
C To nowoczesna robotyka D To sie¢ inteligentnych urzadzen

Zadanie 16. (1 punkt) Jakiej adresacji uzyjesz aby nadac adresy IP w domu tworzac sie¢ wewnetrzng?
A 255.255. B 255.1.
C 192.168. D1.1.

Zadanie 17. 1 punkt) Ktory protokot dostepu do stron internetowych jest szyfrowany?

A http B https Csmtp D ftp
Zadanie 18. (1 punkt) Elementem formatowania tekstu nie jest:

A autokorekta B wielkos¢ akapitu

C rozmiar czcionki D interlinia

Zadanie 19. (1 punkt) Znaki niedrukowalne. Co oznacza znak ,, 9"
A Przejscie do nastepnego wiersza B Twarda spacja
C Tabulator D Przejscie do nastepnej strony

Zadanie 20. 1 punkt) Jaki rodzaj licencji pozwala na zmiane kodu Zrédtowego:
A GNU GPL B freeware C adware D shareware



Zadanie 21.(1 punkt) O czym moéwi komunikat #ARG w arkuszu kalkulacyjnym:
A Brak podanych argumentéw w kodzie B Btad w formule
C Nieprawidtowo uzyty kod HTML D Oznaczenie ztego rozmieszczenia argumentow

Zadanie 22. (1 punkt) Co to jest akronim?
A nieprzyzwoite tresci w Internecie B skrot kilku wyrazow

C rodzaj anonimowosci D rodzaj przestarzatej technologii

Zadanie 23. (1 punkt) lle bitdw miesci sie w 8 megabajtach:
A 224 B 226 c 228 D 231

Zadanie 24. (1 punkt) lle razy zmiesci sie liczba 101, w liczbie 111101 y:
A12 B 10 c1ie D14

Zadanie 25. (1 punkt) Suma liczb 11011113 i 100011 ;) jest réwna:
A 10010010y, B 10011010 C 11010010y D 10100010,

Zadanie 26. (1 punkt) Klasa 20 uczniéw zostata podzielona na 5 grup. lle najmniej potrzeba bitéw, aby
zakodowa¢ przynaleznos¢ pojedynczego ucznia do grupy:
A 3 bity B 4 bity C 5 bitow D 40 bitéw

Zadanie 27. (1 punkt) Jakg fraze nalezy wpisa¢ w przegladarke google, aby wyszukac strony
zawierajgce informacje o telewizorach ale tylko w 4K:
A 4k Telewizor B telewizor-4k C telewizor + 4k D ,telewizor 4k”

Zadanie 28. (1 punkt) Jednostka informacji, pamieci, rozmiaru plikdw, folderéw lub pojemnosci
dyskow nie jest:

A Bufor B Bajt

C Bit D Kilobit

Zadanie 29. (1 punkt) Ktére zdanie o ciggu Fibonacciego jest prawdziwe:
A kazdy wyraz w ciggu jest suma 3 poprzednich B co trzeci wyraz jest parzysty
C jest ciggiem arytmetycznym D osigga wartos¢ maksymalng

Zadanie 30. (I punkt) Ktory zapis jest btedny w C++:
A def funkcja() B void funkcja(int a) C for(int i=0;i<1-;i++) D #include <iostream>

Zadanie 31. (1 punkt) Co nie jest algorytmem:
A Przepis kulinarny B Program komputerowy
C Lista zakupow D Instrukcja obstugi

Zadanie 32. (1 punkt) Algorytm Euklidesa stuzy do:
A Sortowania liczb B Znajdowania Najwiekszego Wspdlnego Dzielnika
C Znajdowania maksimum liczb D Usuwania duplikatow liczb



Zadanie 33. (1 punkt) Ktéry cigg liczb bedzie wymagat najwiecej zamian przy sortowaniu
bagbelkowym:
A1,23,45 B5,2,1,3,4 C1,3,5.24 D5,4,3,2,1

Zadanie 34. (1 punkt) Ktére stowa kluczowe nie nalezg do jezyka Python:
A function, procedure B def, print C elif, else D import, for

Zadanie 35. (1 punkt) Za pomoca jakich stéw kluczowych definiuje sie instrukcje warunkowe w C++:
A if, else B for, while
C break, continue D if, elif, else

Zadanie 36. (1 punkt) Ktérym poleceniem nalezy uzupetni¢ przedstawiony kod w jezyku Python, aby
zwracana suma byta réwna 37:

1 suma=1

2 ???

3 if (i%2)==0:

4 suma = suma + 2*i

A foriin range(3,9): B foriin range(0,9):
Cforiinrange(2,8): D foriin range(0,8):

Zadanie 37. (1 punkt) Ktéra linijka kodu w C++ zawiera bfad:
A import iostream; B from shutil import copyfile
C std::cin >> liczba; D double max(double a,double b)

Zadanie 38. (1 punkt) Co zostanie zwrdcone przez funkcje w jezyku Python, zaktadajgc, ze a, b i c sg
rézne:

1 def funkcja(a,b,c):

2 if a>b and a>c:

3 return a

4 elif b>c:

5 return b

6 else:

7 return c

A Posortowane liczby a,b,c B Najwiekszy wspdlny Dzielnik
C Liczba najmniejsza D Liczba najwieksza

Zadanie 39. (1 punkt) Co zwrdci wywotanie funkcji potega(2.5, 2):

1 int potega(double liczba, int potega) {

2 double wynik=1;

3 for (int i=1;i<=potega;++i) wynik*=liczba;
4 return wynik;}

Aliczbe 4 B liczbe 6.25 Cliczbe 6 D btad

Zadanie 40. (1 punkt) Istnieje kod w C++ podany ponizej. Jakg warto$¢ bedzie posiadata zmienna
,Suma” po wykonaniu polecen:

1 intsuma=1;
2 for (doublej=0;j<1.9; j+=0.4)
3 suma +=j;

A Program zwréci btad B3 C4 D 4.6



