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pieczet szkoty pesel ucznia nazwisko i imiona
Zadanie 1-10 11-20 21-30 31-40 suma
punkty
(wypetnia komisja)

Wojewddzki Konkurs Informatyczny

dla uczniéw szkot podstawowych. Etap Szkolny
26 listopada 2021

Czas 90 minut

Otrzymujesz do rozwigzania 40 zadan zamknietych jednokrotnego wyboru. Przy kazdym
zadaniu podana jest liczba punktéw, jakg mozesz otrzymac za poprawng odpowiedz.
Za brak odpowiedzi lub odpowied? btedng otrzymujesz zero punktéw. Wpisanie wiecej niz
jednej odpowiedzi jest rGwnoznaczne z btedng odpowiedzia.
Wopisz w wyznaczonych miejscach swdj pesel oraz nazwisko i imiona.
Odpowiedzi do zadan umies¢ w miejscach do tego przeznaczonych na karcie odpowiedzi.
Jesli sie pomylisz, wyraznie skresl btedng odpowiedz, obok wpisz prawidtowa. Nie uzywaj
korektora.
Nie korzystaj z kalkulatora.

Zyczymy powodzenia!
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Zadanie 1. (2 punkty) Na Rys. 1. przedstawiono pewien algorytm. Wczytuje on wartos¢ liczbows i
zwraca napis ,,SUKCES” albo , KLESKA”.

START

wyprowadz
("SUKCES")

wprowadz
(k)

Y

wyprowadz
("KLESKA")

Rys. 1

Jakg najmniejszg wartos¢ sposréd podanych nizej nalezy dostarczy¢ algorytmowi, aby ten zwrdcit
odpowiedz ,, SUKCES” ?

A3 B3.5 C4 D 999

Zadanie 2. (2 punkty) Na Rys. 2 widnieje pewien algorytm, ktéry wczytuje jedng liczbe. Nastepnie
wykonuje on przedstawione dziatania i zwraca dla niektérych, wprowadzonych liczb napis ,SUKCES”.

wyprowadz
("SUKCES")

NIE

NIE TAK

wprowadz

(k)

Rys. 2

Jakg najwiekszg wartos¢ sposrédd podanych nizej nalezy dostarczyé algorytmowi, aby ten zwrdcit
odpowiedz ,,SUKCES” ?

A-1 BO C1 D2

Zadanie 3. (2 punkty) Robocik znajduje sie obecnie w pozycji (x=1; y=1) i jest obrécony w lewgq strone
(przeciwnie do osi OX). Nagle pojawito sie zagrozenie w miejscu (x=1; y=-1). Urzadzenie postanowito
kilka razy wykonac obrdt w lewg strone o 90 stopni (czyli przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara) po
czym przemiescic sie do przodu o 1. lle razy nalezy wykonac tg akcje obrotu, aby po wykonaniu ruchu
oddalic¢ sie jak najdalej od zagrozenia?

A lraz B 2 razy C3razy D 4 razy

Zadanie 4. (2 punkty) Robocik znajduje sie obecnie w pozycji (x=1; y=1) i jest obrécony w dot
(przeciwnie do osi OY). Nagle pojawita sie putapka w miejscu (x=1; y=-1). Urzgdzenie postanowito kilka
razy wykonac obrét w prawag strone o 90 stopni (czyli zgodnie w ruchem wskazéwek zegara), po czym
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przemiescic¢ sie do tytu o 5. lle razy nalezy wykonac tg akcje obrotu, aby po wykonaniu ruchu robocik
najechat na putapke?

A 1lraz B 2 razy C3razy D 4 razy

Zadanie 5. (2 punkty) Programista stworzyt prosty algorytm widoczny na Rys. 3. Wczytuje on dwie
liczby: a i b oraz zwraca informacje ,,SUKCES” albo ,KLESKA”.

wprowadz
(a)
¢ - wyprowadz
/ VVPI‘O\VadZ / (MKLESKAH)
(b)

|

A

wyprowadz
Eip / ("SUKCES")

BLOK _WAR

Rys. 3

Co trzeba umiesci¢ w bloku warunkowym ,, BLOK_WAR"” oraz w etykietkach ,,E_L"i,E_P”, aby ,SUKCES”
pojawiat sie wtedy i tylko wtedy, gry a jest wieksze niz b?

A w ,BLOK WAR” ma by¢ ,czya<b?”,w ,E_L” mabyé,TAK”, w,E_P” ma by¢ ,NIE”,
B w,,BLOK_WAR” ma by¢ ,czya<b ?”, w ,E_L” ma byé,NIE”, w ,E_P” ma by¢ ,TAK”,
Cw ,BLOK_WAR” ma by¢ ,czy b<a?”,w,E_L” ma by¢,TAK"”, w,E_P” ma by¢ ,NIE”,
D w ,,BLOK_WAR” ma by¢ ,czy b<a?”, w,E_L” ma by¢ ,NIE”, w ,,E_P” ma by¢ , TAK”",

Zadanie 6. (2 punkty) Robocik jest w pozycji poczatkowej w punkcie (x=1; y=-1) i jest obrécony w dét
(przeciwnie do osi QY). Wykonat on nastepujgce czynnosci: ruch do przodu o 3; obrét w lewo o 90
stopni (czyli przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara); ruch do tytu o 1; ruch do przodu o 2. W jakim
aktualnie potozeniu znajduje sie robocik? Prosze podac¢ wartos¢ x aktualnego potozenia po wykonaniu
wszystkich czynnosci.

Ax=0 Bx=1 Cx=2 D x ma inng wartosci, niz podane wczesniej

Zadanie 7. (2 punkty) Robocik jezdzac tak, jak w poprzednim zadaniu zostawit $lad na podtozu. Prosze
powiedzied jaki to ksztatt. Litery mogg sie pojawia¢ w formie obrdcone;.

A litera ,I” (wielka litera ,,i”) B litera ,,J” (wielka litera ,j”) C litera , T” D litera ,x”

Zadanie 8. (2 punkty) Pewien biurokrata dostat zadanie zapisywacd: wzrost, wiek i wage uczniow. Kazda
liczbe (wzrost, wiek, waga) umieszczat na kolejnej kartce. Niestety, cztowiek ten zapisywat liczby w
sposob niedbaty, dlatego do opisu niektérych oséb potrzebowat nie 3, a 2 albo 4 kartki. Na koricu dnia
zapisat on 100 kartek. Prosze wskazaé, ktéra liczba sposrdd podanych jest najbardziej wiarygodna, jesli
chodzi o liczbe uczniéw.
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A 25 uczniéw B 33 ucznidéw C 50 ucznidéw D 100 uczniéw

Zadanie 9. (2 punkty) Pewien aptekarz postanowit dawac co trzeciemu klientowi dodatkowa probke.
W tym celu sporzadzit algorytm widoczny na Rys. 4. Nie ma dla niego znaczenia, czy pierwsza osoba,
ktdra otrzyma dodatkowg probke, to: pierwszy, drugi, czy trzeci klient, ale bardzo wazne dla niego jest,
aby pdézniej co trzecia osoba dostata dodatek. Algorytm na poczatku pobiera liczbe klientow réwng N,
nastepnie dla kolejnych klientéw wyswietla informacje: ,Brak dodatku” albo ,,Dodatkowa prébka”.

Y
wyprowadz
("Dodatkowa probka")
/ wyprowadz / v
("Brak dodatku") L -3

v

Rys. 4
Prosze wskaza¢, co moze by¢ w bloku ,,?7??”

AlL:=-1 BL:=0 CL:=2 DL:=N.

Zadanie 10. (2 punkty) Ten sam aptekarz co w poprzednim zadaniu napotkat na powazny problem.
Okazato sie, ze dodatkowe probki zostang dowiezione dopiero jakis czas po otwarciu jego sklepu. W
zwigzku z tym, aptekarz postanowit, ze dla pierwszych 10 klientéw sposrod tych, ktérzy mieli otrzymad
dodatek, go nie otrzymajg. Co w zwigzku z tym najlepiej wpisa¢ w bloku ,,???” ?.

AL:=-10 BL:=3 CL:=10 D L:=31

Zadanie 11. (I punkt) Jaka fraze najlepiej wpisa¢ w przegladarke Google, aby wyszukac strony
zawierajgce informacje tylko o laptopach gamingowych:

A laptop gamingowy B laptop-gamingowy C “laptop gamingowy” D (laptop gamingowy)

Zadanie 12. (1 punkt) Ktory protokot nie zajmuje sie komunikacjg z serwerem poczty elektronicznej:

A SMTP B HTTP C POP3 D IMAP

Zadanie 13. (1 punkt) lle bitdw mozemy zapisac¢ za pomocg 3 bajtow:

A12 B 48 C24 D 32
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Zadanie 14. (1 punkt) lle bitow potrzeba, zeby zapisac liczbe 347 (zapis dziesietny) w systemie
dwéjkowym:

Ab B8 C9 D10

Zadanie 15. (1 punkt) W jakim systemie moze by¢ zapisana liczba alc0807e40ab:
A dwdjkowym B dziesietnym

C szesnastkowym D w zadnym z wymienionych

Zadanie 16. (I punkt) lle bedzie réwna rdznica liczb 1111115 i 11111 ,):

A 1000013, B 110000 C 10000 D 100000

Zadanie 17. (1 punkt) Podaj typ licencji oprogramowania najlepiej pasujgcej do podanego opisu: rodzaj
oprogramowania zamknietego, ktére jest bezptatnie rozpowszechniane i ktérego kopiami wolno sie
dzieli¢, jednak korzystanie z jego petnej funkcjonalnosci wymaga wniesienia okreslonych optat po
pewnym okresie uzytkowania lub zakupu licencji.

A Payware B Adware C Shareware D Freeware

Zadanie 18. (1 punkt) Ktory z podanych nizej zapisdw jest adresowaniem mieszanym w arkuszu
kalkulacyjnym:

A SA3 B SAS3 C A#3 D A3

Zadanie 19. (1 punkt) Co nie jest przenosnym nosnikiem danych:

A Ptyta DVD+RW B Dysk twardy C Pendrive D RAM

Zadanie 20. (1 punkt) Ktére rozszerzenie nie jest rozszerzeniem pliku graficznego:

A .BMP B .XLSX C.GIF D .PNG

Zadanie 21. (1 punkt) ) Ktéry z elementdw nie stuzy do komunikacji bezprzewodowej:

A Swiattowdd B Bluetooth C Wi - Fi D NFC

Zadanie 22. (1 punkt) Jakiego typu grafike mozna powiekszaé bez utraty jakosci:
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A Grafika rastrowa B Grafika 3D  C Grafika wektorowa D Grafika pikselowa

Zadanie 23. (1 punkt) lle bitdw majg dwa kilobajty:

A4 B 2024 C 2048 D 16 384

Zadanie 24. (1 punkt) Jak zapisana bedzie liczba 123 (zapis dziesietny) w systemie dwdjkowym:

A 1001011 B 111001 C 101000 D 1111011

Zadanie 25. (1 punkt) Zbidr zasad jak nalezy sie zachowywac sie w Internecie to:
A Regulamin Internetu B Netykieta

C Savoir-vivre D Zadne z powyzszych

Zadanie 26. (1 punkt) Co nie jest CMS:
A Wordpress B Joomla

C Drupal D HTML

Zadanie 27. (1 punkt) Co nie jest systemem operacyjnym:

A Windows B MacOS C Microsoft Office D Android

Zadanie 28. (1 punkt) Co przede wszystkim decyduje o mocy obliczeniowej komputera:

A ilo$¢ pamieci RAM B procesor C Aktualizacja systemu D ptyta gtdwna

Zadanie 29. (1 punkt) Co oznacza skrot WWW:
A World Wide Web B World Widespread Web

C Wild Website World D Web Weight Website

Zadanie 30. (1 punkt) Do czego stuzy algorytm Euklidesa:
A do znajdowania liczby maksymalnej B do znalezienia sumy liczb

C do znajdowania najwiekszego wspdlnego dzielnika D do sortowania liczb
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Zadanie 31. (1 punkt) Ktéry zapis nie jest poprawny w jezyku Python:
A import sys B #include os

C from os import open D import matplotlib as plt

Zadanie 32. (1 punkt) Jak nie moze by¢ przedstawiony algorytm:
A jako opis stowny B jako schemat blokowy

C jako kod w jezyku programowania D jako import bibliotek w jezyku programowania

Zadanie 33. (1 punkt) do czego stuzy stowo kluczowe def w jezyku Python:

A do importu bibliotek B do ograniczenia zakresu liczb

C do zdefiniowania funkcji D do wyswietlenia definicji na ekranie

Zadanie 34. (1 punkt) Ktére stowa odpowiadajg za liczbowe typy danych w jezyku C++:

A float, short int B void, char C boolean, Array D date, Class

Zadanie 35. (1 punkt) Co wypisze na ekran nastepujacy kod w jezyku Python:

1 s =1

2 for 1 in (2,5):

3 s =s + i

4 print (s)

A8 B9 c10 D11

Zadanie 36. (1 punkt) Przy zatozeniu, ze a > b i sg to liczby naturalne, co zwrdci ponizsza funkcja w
jezyku Python:

1 def funkcja(a,b):

2 c =20

3 for i in range(a,b):
4 c=c¢ + 1

5 return c

Aliczbe 0 B sumeliczbodadob

C sume liczb od a do b-1 D btad
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Zadanie 37. (1 punkt) Jakie liczby wypisze nastepujgcy kod w jezyku Python:

1 for i in range(4,12,2):

2 if (i!=6) ]| (1!=8):

3 print (i)

A4,6,8,10 B4,6,8,10,12
C6,8 D 4,10

Zadanie 38. (1 punkt) Jakiego typu wartos¢ zwrdci nastepujgca funkcja w jezyku C++:
double funkcja(int n)
A typ pusty B typ znakowy

C typ liczby zmiennoprzecinkowe;j D typ liczby catkowitej

Zadanie 39. (1 punkt) Ktére stowo kluczowe nie stuzy do definicji petli w C++:
A for B while

Cdo D include

Zadanie 40. (1 punkt) Co wypisze nastepujgcy program w jezyku C++:

#include <iostream>
using namespace std;
int main () {

int 1 = 0;
do {
cout << 1i;
i++;
}

while (i < 5);
return 0;
}
A liczby 01234 B bfad C liczby 12345 D liczby 012345



