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Zatacznik. Informacje na temat projektu

Szkolenia kierowane sg tylko do nauczycieli przedmiotéw ogdlnoksztalcacych. Zgloszenia szkoty
i nauczycieli dokonuje cztonek kadry kierowniczej szkoty. Liczba zgloszonych uczestnikow zalezy od
liczby zatrudnionych w szkole nauczycieli, musi ich by¢ co najmnie;j:

«  2-3 nauczycieli, w tym cztonek kadry kierowniczej, jesli w szkole jest zatrudnionych mniej niz
10 nauczycieli przedmiotow ogdlnoksztatcacych;
» 4-osobowe zespoty, w tym czlonek kadry kierowniczej, jesli w szkole jest zatrudnionych od 10
do 20 nauczycieli przedmiotow ogolnoksztatcacych;
» 5-osobowe zespoly, w tym cztonek kadry kierowniczej, jesli w szkole jest zatrudnionych
powyzej 20 nauczycieli przedmiotéw ogolnoksztatcacych.
Szkota moze zglosi¢ wicksza liczbe niz okreslona powyzej minimalna liczba, zgodnie z wlasnymi
potrzebami.

Procedura zapisywania uczestnikow do projektu grantowego WARMINSKO-MAZURSKIE Z TIK 111
edycja polega na zgloszeniu si¢ do nas przedstawiciela szkoty i podpisaniu z nami porozumienia. Na
tej podstawie rejestrujemy na platformie projektu ,,Lekcja:Enter” szkotg i czlonka kadry zarzadzajace;j
szkota, ktory réwniez bedzie brat udziat w szkoleniach. Osoba ta uzyskuje uprawnienia wprowadzenia
na platforme nauczycieli ze swojej szkoty. Od tej chwili nauczyciele i cztonek kadry kierownicze;j
zaczynaja realizacje $ciezki edukacyjne;j:

« zgloszenie do projektu poprzez platforme;

+ wypelnienie pretestu - wstgpnego testu kompetencji cyfrowych, na podstawie ktorego uczestnik

bedzie zakwalifikowany do grupy podstawowej lub zaawansowanej;

» udzial w szkoleniu: 32 godzin szkolenia ON-LINE —prowadzonego w formie webinarow, w
czasie rzeczywistym oraz 8 godzin on-line — praca wlasna nauczycieli na platformie projektu
»Lekcja:Enter”, a w przypadku nauczycieli informatyki 35 godzin szkolenia ON-LINE —
prowadzonego w formie webinarow, w czasie rzeczywistym oraz 5 godzin on-line — praca
wlasna nauczycieli na platformie projektu ,,Lekcja:Enter”;

+ wypelnienie ankiety srodokresowej oceny szkolenia;

+ przygotowanie min. 2 scenariuszy lekcji dla ucznidéw z wykorzystaniem technologii
informacyjno - komunikacyjnych;

» uzyskanie akceptacji od trenera lokalnego/trenerki lokalnej kazdego z 2 przygotowanych przez
nauczyciela/nauczycielke scenariuszy lekcji;

« przeprowadzenie min. 2 lekcji obserwowanych z uczniami (wedlug przygotowanych
scenariuszy);

+ wypeknienie ankiety ewaluacyjnej stworzonej przez Ministerstwo Cyfryzacji;

» odbidr zaswiadczenia o ukonczenia szkolenia zgodnego z wymaganiami MEN, wydanego przez
naszg akredytowana placowke doskonalenia nauczycieli Centrum Edukacji Nauczycieli
POTEST, ktora bedzie organizatorem szkolenia.
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Szkolenia beda si¢ odbywaé w grupach 12-150sobowych. Do projektu zapraszamy nauczycieli szkot
publicznych oraz niepublicznych o uprawnieniach szkol publicznych, znastgpujacych grup
przedmiotowych:

. edukacje wczesnoszkolna;

. przedmioty humanistyczne klasy IV — VIII;

. przedmioty humanistyczne — szkoty ponadpodstawowe;

. przedmioty matematyczno-przyrodnicze — klasy 1V — VIII;

. przedmioty matematyczno-przyrodnicze — szkoty ponadpodstawowe;
. przedmioty artystyczne — klasy IV — VIII,

. przedmioty artystyczne — szkoty ponadpodstawowe;

. informatyka — klasy 1V — VIII;

. informatyka — szkoty ponadpodstawowe.

Przyporzadkowania danych zaje¢ edukacyjnych do danej grupy przedmiotowej okresla tabela na stronie
www.potest.pl/lekcjaenter. Wazne, aby w miar¢ mozliwosci, zapewni¢ udzial przedstawicieli

wszystkich grup przedmiotowych z danej szkoty.

Podczas szkolenia uczestnicy:

nabeda umiejetnosci korzystania z e-ustug publicznych, portali edukacyjnych (e-podreczniki,
edukator.pl), elektronicznych materiatlow i zasobow dydaktycznych (np. Akademia Khan),
takze na urzadzeniach mobilnych;

wyksztalcg umiejetnosci edukacyjnego zastosowania réznego rodzaju sprzgtu i aplikacji jak np.
Learning App, Kahoot czy Quizizz i dowiedza sig, jak kreatywnie wykorzystywaé je na
lekcjach;

nauczg sie, jak pracowa¢ metoda projektéw uczniowskich np. z pomoca narzedzia Webquest,
stosowac ksztatcenie wyprzedzajace z wykorzystaniem TIK;

dowiedzg si¢ jak tworzy¢ wiasne e-zasoby edukacyjne;

zobacza jak nowe technologie moga pomoc w realizowaniu podstawy programowe;;

nauczg si¢, jak bezpiecznie porusza¢ sie¢ w Srodowisku cyfrowym, jak, zgodnie z prawem
autorskim, korzysta¢ z gotowych materiatow, a takze jak udostgpnia¢ wilasne materialty na
odpowiednich licencjach; ¢ poznaja spolecznosci innowacyjnych nauczycieli.

Grant jest wspotfinansowany ze srodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa,

Dziatanie 3.1 ,Dziatania szkoleniowe na rzecz rozwoju kompetencji cyfrowych”

FRSI
Fundacja —

Europerskie eecpospotia s |
Polska Cyfrowa - Rozwoju Regionalnego


http://www.potest.pl/lekcjaenter
http://www.potest.pl/lekcjaenter

