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pieczet szkoty pesel ucznia nazwisko i imiona
Zadanie 1-10 11-20 21-30 31-40 suma
punkty
(wypetnia komisja)

Wojewddzki Konkurs Informatyczny

dla uczniéw szkot podstawowych. Etap Szkolny
25 listopada 2022

Czas 90 minut

Otrzymujesz do rozwigzania 40 zadan zamknietych jednokrotnego wyboru. Przy kazdym
zadaniu podana jest liczba punktéw, jakg mozesz otrzymac za poprawng odpowiedz.
Za brak odpowiedzi lub odpowied? btedng otrzymujesz zero punktéw. Wpisanie wiecej niz
jednej odpowiedzi jest rGwnoznaczne z btedng odpowiedzia.
Wopisz w wyznaczonych miejscach swdj pesel oraz nazwisko i imiona.
Odpowiedzi do zadan umies¢ w miejscach do tego przeznaczonych na karcie odpowiedzi.
Jesli sie pomylisz, wyraznie skresl btedng odpowiedz, obok wpisz prawidtowa. Nie uzywaj
korektora.
Nie korzystaj z kalkulatora.

Zyczymy powodzenia!
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Zadanie 1. (2 punkty) Na Rys. 1. przedstawiono pewien algorytm. Wczytuje on 3 liczby: a, b, c i zwraca
napis ,,SYGNAL L” albo ,SYGNAL K”.

Jakie wartosci nalezy poda¢, aby otrzyma¢ odpowiedz ,SYGNAL K” ?
A a=11; b=12; c=11 B a=11; b=12; c=12

Ca=11; b=11; c=11 D a=11; b=11; c=12

Zadanie 2. (2 punkty) W jaki sposéb nalezy zmodyfikowad algorytm widoczny w poprzednim zadaniu,
aby wykrywat on, czy wszystkie podane liczby: a, b i c sg rdzne.

A nalezy jedynie zamieni¢ etykietki ,TAK” i ,NIE” w bloku warunkowym ,czy a ==b ?”
B nalezy jedynie zamienic¢ etykietki ,, TAK” i ,NIE” w bloku warunkowym ,,czy b == ¢ ?”
C nalezy jedynie zamienic etykietki ,, TAK” i ,NIE” w obu blokach warunkowych

D nalezy dodac kolejny blok warunkowy

Zadanie 3. (2 punkty) Na Rys. 2. widnieje pewien algorytm. Najpierw wczytuje on liczbe N (mniejszg niz
10), a nastepnie N liczb. Zadaniem tego algorytmu jest sumowanie tych podanych liczb, ktére sg
wieksze niz 10. Algorytm na koncu wypisuje tg sume. Na przyktad po podaniu liczb: 3; 9; 10; 11 algorytm
powinien zwrdcic¢ 11.

v

/ wyprowadz (y ) /

blokl1

A
wprowadz ( x )

Co nalezy poda¢ w blokach ,blok1” i ,blok2” ?
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A zawartos¢ blokow: ,,blok1” to ,,N:=N+1”, a ,blok2” to ,,czy x > 10" ?
B zawartos¢ blokéw: ,,blokl1” to ,,N:=N-1", a,blok2” to ,czy x> 10" ?
C zawartos¢ blokéw: ,,blok1” to,N:=N+ 1", a,blok2” to ,czy x> 10" ?

D zawartosc blokdw: ,,blok1” to,,N:=N-1”, a ,blok2” to,czy x< 10" ?

Zadanie 4. (2 punkty) W jaki sposdb nalezy zmodyfikowac podany w poprzednim zadaniu algorytm,
aby zliczat on i podat ile wczytanych liczb jest wiekszych niz 10? Na przyktad po podaniu liczb: 3; 9; 10;
11 algorytm powinien zwrdcic 1.

A nalezy jedynie zmienic ,blok1” B nalezy jedynie zmienic ,blok2”

C nalezy jedynie zmieni¢ blok ,y :=0” D nalezy jedynie zmieni¢ blok ,y :=x +y”

Zadanie 5. (2 punkty) Na lekko osniezonym boisku postawiono robocika. Wykonat on nastepujgce
zadania: 1) obrdc¢ sie zgodnie ze wskazéwkami zegara o 90 stopni; 2) cofnij sie o 2m; 3) obré¢ sie
zgodnie ze wskazowkami zegara o 90 stopni; 4) idZz do przodu o 2m; 5) obré¢ sie zgodnie ze
wskazéwkami zegara o 90 stopni; 6) cofnij sie 0 2m; 7) obré¢ sie zgodnie ze wskazdwkami zegara o 90
stopni; 8) idZ do przodu o 4m. Jaki wzdr wykreslit on na boisku?

A kwadrat B prostokat nie bedacy kwadratem

C znak podobny do litery ,,d” D zaden z poprzednio wymienionych

Zadanie 6. (2 punkty) W srodowisku Scratch napisano nastepujgcy program:

przyidz pisak
ustaw x na 360
ustaw y na 1
przesun o y kroki
obré¢ zgodnie z ruchem wskazdédwek zegara o 90 stopni
przesun o y kroki
obré¢ zgodnie z ruchem wskazdwek zegara o 90 stopni
ustaw y na 2
powtdérz x razy
przesun o y kroki
obré¢ zgodnie z ruchem wskazdwek zegara o 90 stopni
przesun o y kroki
obré¢ zgodnie z ruchem wskazdédwek zegara o 90 stopni

Jaki wzor zostat wykreslony?

A kwadrat B spirala

C schodki D zaden z poprzednio wymienionych
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Zadanie 7. (2 punkty) W srodowisku Scratch napisano nastepujgcy program:

ustaw suma na 10

powtdérz 4 razy
ustaw liczba na losuj od 0 do 4
zmien liczba o -2
dodaj liczba do suma

powiedz suma

Jaka minimalna liczbe moze zawieraé zmienna ,,suma”?

A2 B8 ci1o D12

Zadanie 8. (2 punkty) Pewien uczen w arkuszy kalkulacyjnym stworzyt tabele zawierajgcg dwie
kolumny: imie (lewa kolumna); nazwisko (prawa kolumna). Do niej wpisat informacje o wszystkich
uczniach i uczennicach ze szkoty, na kazdg osobe przypadat jeden, osobny wiersz. Dodatkowo
zapragnat on doda¢ informacje o tym, kto lubi gra¢ w siatkdwke. Niestety, zamiast doda¢ kolejng
kolumne do arkusza dopisat on tekst ,, lubi siatkdwke” do pola z nazwiskami odpowiednich oséb, na
przyktad:

Antoni Nowak

Paulina Kowalska lubi siatkéwke

Pewnego dnia postanowit on jak najszybciej znalez¢ kilka oséb, ktére wczesniej zaznaczyt jako lubigce
ten sport. Niestety, nie mégt on wyszukac tekstu ,, lubi siatkdwke”, ale postanowit sobie pomac poprzez
sortowanie (uporzadkowanie). Ktdra metoda uporzagdkowania moze mu pomac:

A posortuj tabele wzgledem lewej kolumny B posortuj tabele wzgledem prawej kolumny
C posortuj tabele biorgc pod uwage dtugosé wpiséw w prawej kolumnie

D posortuj tabele biorgc pod uwage dtugosé wpiséw w lewej kolumnie

Zadanie 9. (2 punkty) Organizator postanowit wystaé¢ N turystow za pomocg mozliwie jak najmniejszej
liczby autobuséw. Kazdy autobus moze zabraé¢ maksymalnie po 30 turystéw. Jakiego wzoru do
obliczania liczby autobuséw nalezy uzyé? Funkcja zaokraglij(...) zwraca najblizszg liczbe catkowita, na
przyktad zaokraglij(2.1) = 2; zaokraglij(4.5) = 5;

A zaolkraglif(*557) 8 zaokraglij (*22%)
¢ zaokraglif(57°) D 1+ zaokraglyj (*22°)

Zadanie 10. (2 punkty) Robocik znajduje sie obecnie w pozycji (x=-1; y=-1) i jest obrécony w prawo
(zgodnie z osig OX). Nagle pojawito sie zjawisko w miejscu (x=1; y=2). Postawit on podjecha¢ do przodu
o tyle, aby znalez¢ sie mozliwie najblizej tego zjawiska. O ile powinien sie ok poruszy¢ do przodu?
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A porusz sie do przoduo 1 B porusz sie do przodu o 2

C porusz sie do przoduo 3 D porusz sie do przodu o 4

Zadanie 11. (1 punkt) Gdy szukasz podobnej strony do wp.pl, nalezy wpisaé w wyszukiwarce:

A self wp.pl B “* wp.pl” C site:wp.pl D related:wp.pl

Zadanie 12. (1 punkt) Ktéry protokét nie szyfruje przechowywanych wiadomosci e-mail:

A IMAP4 B IMAP C IMAPS D SSL-POP

Zadanie 13. (1 punkt) Czym jest DNS:
A Szyfrowany port FTP B Rodzaj komputera osobistego

C Rodzaj pamieci D Protokdt, ktéry zamienia nazwe domeny na adres ip

Zadanie 14. (1 punkt) W ponizszym programie zmienna y przyjmie wartosc:

import random
y=0
while True:
x = random.randint(0,1)
if x==1:
y=y+1
print(y)
else:

print(y)
break

A wieksza lub réwng od zera B zawsze 1 C zawsze 2 D zawsze 0

Zadanie 15. (1 punkt) W jakim systemie moze by¢ zapisana liczba 101010A:
A dwdjkowym B dziesietnym

C szesnastkowym D w kazdym z wymienionych

Zadanie 16. (1 punkt) lle Bajtow maja 2 Kilobity

A 1024 B 2000 C1le D 256
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Zadanie 17. (1 punkt) Podaj typ licencji oprogramowania najlepiej pasujgcej do podanego opisu:
jest oprogramowaniem rozpowszechnianym za darmo, ktérego producent otrzymuje
wynagrodzenie za wyswietlanie reklam zlecanych przez sponsoréw.

A Payware B Adware C Shareware D Freeware

Zadanie 18. (1 punkt) W arkuszu kalkulacyjnym funkcja zliczajgca elementy w zbiorze spetniajgce
okreslony warunek to:

A Jezeli B Licz C Licz jezeli D Znajdz

Zadanie 19. (1 punkt) Na ktdrym nosniku, nie da sie zapisac¢ wiecej niz 1000GB:

A Ptyta BlueRay B Dysk twardy HDD C Pendrive D Dysk twardy SDD

Zadanie 20. (1 punkt) Ktére rozszerzenie nie jest rozszerzeniem pliku graficznego:

A .BMP B .XLSX C.GIF D .PNG

Zadanie 21. (1 punkt) ) Ktéry rodzaj komunikacji bezprzewodowej umozliwia najszybszy transfer:

A Swiattowdd B Bluetooth C Wi-Fi D NFC

Zadanie 22. (1 punkt) Jakiego typu grafike mozna powiekszac¢ bez utraty jakosci:

A Grafika rastrowa B Zadnej C Grafika wektorowa D Grafika pikselowa

Zadanie 23. (1 punkt) W ktérej odpowiedzi zmiesci sie najwiecej danych:

A 153000900 MB B39TB C0,046 PB D 22505 GB

Zadanie 24. (1 punkt) Do powielania formatowania fragmentu tekstu nalezy uzy¢ w edytorze tekstu
Word:

A Kopiowania B Malarza formatéw  C Justowania D Stylowania

Zadanie 25. (1 punkt) Jak oznacza sie instrukcje warunkowa w schemacie blokowym:

A Romb B Prostokat C Okrag D Tréjkat



Nazwisko
i imiona ucznia

Zadanie 26. (1 punkt) W arkuszu kalkulacyjnym adres mieszany to:
A SXFD$69862 B QQQS$11111

C AAB$987655 D $7712345$

Zadanie 27. (1 punkt) Gdzie standardowo znajduje sie znacznik <title> </title>:

A <body> B css C <head> D <meta>

Zadanie 28. (1 punkt) O mocy obliczeniowej komputera najmniej decyduje:

A llo$¢ pamieci RAM B Procesor C Aktualizacja systemu D Ptyta gtdwna

Zadanie 29. (1 punkt) W ilu ruchach mozna rozwigza¢ problem “Wiezy Hanoi” dla 2 krgzkéw:
Al B2

C3 D5

Zadanie 30. (1 punkt) Jakiej cechy nie posiada algorytm Euklidesa:
A moze by¢ przedstawiony jako schemat blokowy B sortuje liczby

C stuzy do znajdowania najwiekszego wspdlnego dzielnika D ma skonczong liczbe krokéw

Zadanie 31. (1 punkt) W jaki sposdb zaznacza sie bloki w jezyku Python:
A jako wciecia B za pomoca stéw kluczowych import - export

C nawiasami {} D za pomocg stow kluczowych begin - end

Zadanie 32. (1 punkt) Jakie stowo kluczowe odpowiada za definiowanie funkcji w jezyku Python:
A import B def

C print D void

Zadanie 33. (1 punkt) W ktorym jezyku programowania konieczne jest podawanie typdéw dla
zmiennych:

A C++ B dla obu

C Python D dla zadnego z nich
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Zadanie 34. (1 punkt) Ktére stowa kluczowe okreslaja typy danych w jezyku C++:

A float, short int B function, include C Array, Class D print, string

Zadanie 35. (1 punkt) lle krokéw wykona petla for w nastepujacym kodzie w jezyku Python:

1 s =0

2 for 1 in (0,5):

3 s=s+i

4 if s==20:

5 S=s+2*1

4 print (s)

A2 B4 C5 D6

Zadanie 36. (1 punkt) Zaktadajac, ze a < b i sg to liczby naturalne, jakie nalezy podac a i b, zeby
funkcja zwrdcita 10:

1 def funkcja(a,b):
2 c =20
3 for i in range(a,b):
4 c=c+ i
5 return c
Aa=1,b=5 Ba=6,b=10
Ca=0,b=7 D nie mozna osiggng¢ wartosci 10

Zadanie 37. (1 punkt) Dla jakiej wartosci liczby a, nastepujaca petla w jezyku Python nie wykona sie
ani razu:

0 suma = 10

1 for j in range(a,22,2):
2 if (3<6):

3 suma = suma + j
Aa=10 Ba=0
Ca=2 Da=33

Zadanie 38. (1 punkt) Jakiego typu wartos¢ zwrdci nastepujgca funkcja w jezyku C++:

void funkcja (int n)
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A typ pusty B typ znakowy

C typ liczby zmiennoprzecinkowej D typ liczby catkowitej

Zadanie 39. (1 punkt) Do czego stuzy stowo kluczowe include w C++:
A do dodawania zmiennej do funkgcji B do dodawania np. bibliotek funkcji do programu

C do wypisywania tekstu na ekran D do inicjowania petli programistycznych

Zadanie 40. (1 punkt) Co wypisze nastepujgcy program w jezyku C++:

#include <iostream>
using namespace std;
int main () {

int suma = 5;
int 1 = 0;
do {
cout << suma;
i++;
}

while (i < 5);
return 0;
}
A liczby 012345 B btad C liczby 12345 D liczby 55555



