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punkty
(wypetnia komisja)

Wojewddzki Konkurs Informatyczny

dla uczniéw szkét podstawowych. Etap Wojewddzki
23 lutego 2023

Czas 90 minut

Otrzymujesz do rozwigzania 40 zadan zamknietych jednokrotnego wyboru. Przy kazdym
zadaniu podana jest liczba punktéw, jakg mozesz otrzymac za poprawng odpowiedz.

Za brak odpowiedzi lub odpowiedz btedng otrzymujesz zero punktéw. Wpisanie wiecej niz
jednej odpowiedszi jest rGwnoznaczne z btedng odpowiedzia.

Wpisz w wyznaczonym miejscu kod otrzymany od komisji.
Odpowiedzi do zadan umies¢ w miejscach do tego przeznaczonych na karcie odpowiedzi.

Jedli sie pomylisz, wyraznie skresl btedng odpowiedz, obok wpisz prawidtowa. Nie uzywaj
korektora.

Nie korzystaj z kalkulatora.

Zyczymy powodzenia!
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Zadanie 1. (2 punkty) Cholewkarz dostat za zadanie przygotowad dziesigtki cholewek, kazda z nich byta
w jednym z rozmiaréw: 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44 albo 45. Przed rozpoczeciem pracy
postanowiono policzy¢ ile materiatu w sumie bedzie potrzebne do wykonania wszystkich egzemplarzy.
llos¢ materiatu wymagana do wykonania pojedynczej sztuki zalezy jedynie od rozmiaru i jest bardzo
trudna do policzenia. Postanowiono sobie pomdc przy wyliczaniu zapotrzebowania na materiat
przygotowujgc tabelke w arkuszu kalkulacyjnym skfadajgcg sie z dwdch kolumn: lewa kolumna
zawierata ilos¢ materiatu. Co powinna zawiera¢ prawa kolumna, by jak najlepiej wspomdc tego
pracownika przy wyliczaniu zapotrzebowania sumarycznego na materiat?

A numer egzemplarza B rozmiar C liczba dotychczas wykonanych sztuk
D liczba egzemplarzy, ktére jeszcze nie zostaty policzone

Zadanie 2. (2 punkty) Kryptolog dostat za zadanie wystanie wielu komunikatéw. Kazdy z nich zawierat
informacje: ,, TAK”, ,NIE” albo ,,NIE WIADOMO”. Do tego celu kryptolog postanowit kazdg z informacji
zakodowaé za pomocg ciggdw bitéw: pierwszy cigg = ,,00”; drugi cigg = ,01"; trzeci cigg = ,1".
Nastepnie postanowit przydzieli¢ kazdej z informacji (,tak”, ,nie”, ,nie wiadomo”) inny cigg bitow
(,00”, ,01” albo ,1”). Okazato sie, ze ma on do wystania komunikaty: ,tak”; ,tak”; ,nie wiadomo”;
,tak”; ,nie”; ,nie wiadomo”. Kryptolog przydzielit kody kazdej informacji w taki sposdb, aby przestac
sumarycznie jak najmniej bitow. Ktéra informacja powinna otrzymac kod w postaci ciggu bitowego
,177?

A informacja ,tak” B informacja ,nie wiadomo”
C informacja ,nie” D nie ma to jakiegokolwiek znaczenia

Zadanie 3. (2 punkty) Napisano ponizszy kod w jezyku Scratch:

przytdédz pisak

ustaw ile na 200

powtdérz 100 razy
ustaw traf na losuj od 1 do 5
dodaj traf do ile

Nie wiadomo jakg warto$¢ bedzie miata zmienna ,ile”, ale prosze podaé, ktéra z wartosci nizej
podanych ma najwiekszg szanse, ze wystgpi:

A ile=100 B ile =200 C ile=300 D ile =500

Zadanie 4. (2 punkty) Zorganizowano wycieczke na 110 uczniéw. W celach organizacyjnych, kazdy z
nich otrzymat inny identyfikator (numerek) z przedziatu od 100 do 209 wtgcznie. Organizatorka
postanowita podzieli¢ uczniéw na kilka grup zawierajgcych mniej wiecej tyle samo oséb, pragneta ona
by kazda z grup miata mozliwie jak najbardziej zblizong liczbe uczniéw. Wymyslita ona, ze dokona tego
biorgc po uwage jedynie przyznany uczniom identyfikator. Ktéry podziat na poszczegdlne grupy z
wymienionych byt najlepszy (jak najbardziej rownomierne grupy) ?

A biorac pod uwage tylko pierwszg cyfre identyfikatora (czyli 1 albo 2)
B biorac pod uwage tylko drugg cyfre identyfikatora
C biorac pod uwage tylko ostatnig - trzecig cyfre identyfikatora

D biorac pod uwage, czy identyfikator jest mniejszy od 150, czy wiekszy lub rowny 150



Zadanie 5. (2 punkty) Napisano algorytm widoczny na Rys.1. stuzgcy do policzenia ile prostokatow ma
wszystkie boki mniejsze niz 10 (czyli ma szerokos¢ i wysoko$¢ mniejszg niz 10). Najpierw algorytm
wczytuje szerokosci wszystkich prostokatow (szer[0], szer[1].. szer[9]), a nastepnie wysokosci
wszystkich figur (wys[0], wys[1]... wys[9]). Na samym koncu algorytm zwraca liczbe pasujgcych figur.

! - wyprowadz
wcezytaj (suma)
(szer[0]. szer[1]..szer[9])

Y
wezytaj 4
: s I C
(wys[0), “y‘s‘gl]"“ys[)]) suma = suma + 1
suma=0 ¢
idx =0 . .
| idx =idx + 1

I

Rys. 1.

Prosze wskazac z czym potgczone powinny by¢ wyjscia ,,NIE” i ,, TAK” bloku warunkowego ,,czy wys[idx]
< 10?”

A ,NIE” z blokiem ,czy szer...”; ,TAK” z blokiem ,,suma = suma + 1”

B ,NIE” z blokiem ,czy szer...”; ,TAK” z blokiem ,,czy szer...”

C ,NIE” z blokiem ,idx = idx + 1”; ,TAK” z blokiem ,,suma = suma + 1”
D ,NIE” z blokiem ,idx = idx + 1”; , TAK” z blokiem ,,czy szer...”

Zadanie 6. (2 punkty) Postanowiono zmieni¢ napisany poprzednio algorytm tak, aby zliczat ile
prostokagtéw ma chociaz jeden bok o dtugosci mniejszej niz 10 (czyli ma szerokos¢ i/lub wysokosé
mniejszg niz 10). Prosze wskaza¢ z czym potaczone powinny by¢ wyjscia ,NIE” i ,TAK” bloku
warunkowego ,,czy wys[idx] < 10?”

A ,NIE” z blokiem ,czy szer...”; ,TAK” z blokiem ,,suma = suma + 1”

B ,NIE” z blokiem ,czy szer...”; ,TAK” z blokiem ,,czy szer...”

C ,NIE” z blokiem ,idx = idx + 1”; ,, TAK” z blokiem ,,suma = suma + 1”
D ,NIE” z blokiem ,idx = idx + 1”; ,TAK” z blokiem ,,czy szer...”

Zadanie 7. (2 punkty) Istnieje robocik, ktéry znajduje sie poczatkowo w miejscu (x=3,y=2) i jest
obrécony do gory (zgodnie z osig 0Y). Dokonat on nastepujgce czynnosci: 1) ruch do przodu o 1;
2) obrét przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara o 90stopni; 3) ruch do przodu o 1. Robocik dostat
rozkaz, aby wykonaé operacje, ktéra go przemiesci jak najdalej od punktu (x=1,y=2). Ktdra operacja
bedzie najlepsza z podanych?

A ruch do przoduo 6 B stdj w miejscu C ruchdotytuo1l D ruchdotyluo3



Zadanie 8. (2 punkty) Istnieje robocik, ktéry znajduje sie poczatkowo w miejscu (x=0,y=-1) i jest
obréocony w prawo (zgodnie z osig 0X). Zaczat on wykonywac nastepujacy kod: 1) obrét przeciwnie do
ruchu wskazéwek zegara o 90stopni; 2) ruch do przodu o 2; 3) ruch do tytu o 2; 4) obrét zgodnie z
ruchem wskazéwek zegara o 90stopni; 5) ruch do przodu o ,,DK”; 6) jesli x aktualnego potozenia jest
wieksze niz 10, wtedy zakorcz wykonywanie kodu; 7) skok do punktu ,1)” kodu. Jaka wartos¢ ,, DK”
spowoduje, ze robocik przejedzie sumarycznie najdtuzszg odlegtosc?

A ,DK” = B ,DK” = C ,DK” = D ,DK” =10

Zadanie 9. (2 punkty) Hurtownia sprzedaje ciastka w paczkach po 4 sztuki. Za pierwsza paczke
sprzedang liczy sobie 10zt, a za kolejne paczki po 8 zt. Ktéry z wzordw opisuje koszt zakupu ciastek?
Przyjmuje sie, ze LC to liczba ciastek i jest ona liczba catkowitg dodatnig, ale nie koniecznie podzielng
bez reszty przez 4, na przyktad koszt zakupu jednego ciastka to 10zt (bo trzeba kupié catg paczke), koszt
zakupu 8 ciastek to 18zt. ZdG(..) to funkcja zaokraglajaca ,,w gére” do najblizszej liczby catkowitej, na
przyktad ZdG(3,1)=4; ZdG(5)=5; ZdG(0,9)=1.

AZdG(?)*8+10 BZdG(%)*8+2
CZdG(Li—+3)*8—6 D ZdG(LC % 2) + 2

Zadanie 10. (2 punkty) W kuchni pracuje dwdch kucharzy. Pierwszy potrafi obraé porcje warzyw w 10
minut i posieka¢ porcje warzyw w 30 minut. Drugi kucharz potrafi obraé porcje warzyw w 30 minut, a
posiekaé porcje w 10 minut. Warzywa najpierw trzeba pokroié, a potem nalezy je posiekaé, dopiero po
wykonaniu obu tych czynnosci na tej samej porcji warzywa sg gotowe do spozycia. Kucharze moga
pracowac réwnoczesnie na réznych porcjach warzyw, jeden z kucharzy moze posieka¢ warzywa
przygotowane przez innego kucharza, jeden z kucharzy moze czekaé na skutki pracy innego. Kucharze
nie moga przerywa¢ wykonywania czynnosci (siekania i obierania). Prosze powiedzie¢ w jakim
najkrétszym czasie obaj sg w stanie przygotowac 3 porcje warzyw?

A 40 minut B 50 minut C 60 minut D 70 minut

Zadanie 11. (1 punkt) Ktérej funkcji w arkuszu uzyjesz aby doliczy¢ rabat do sumy w koszyku przy
zatozeniu, ze masz co najmniej 10 produktéw?

A Suma Jezeli

B Licz Jezeli

C Jezeli

D Licz

Zadanie 12. (1 punkt) Program “Gimp” umozliwia:
A Stworzy¢ fotomontaz B Tworzy¢ grafiki wektorowe
C Edytowac grafike obiektowa D Renderowac video

Zadanie 13. (1 punkt) Do czego stuzy DNS?

A dynamicznego przydzielania adreséw

B ttumaczenia nazwy domenowe na adres IP

C ustalania pofaczen pomiedzy weztami w sieci

D pobierania i wyswietlania danych w przegladarce internetowej



Zadanie 14. (1 punkt) Jak nazywa sie przesladowanie kogo$ w Internecie?
A stalking B flooding C phishing D grooming

Zadanie 15. (1 punkt) Czym jest “ransomware”??
A Umozliwia przejecie kontroli B Wysytanie ogromnej ilos¢ polecen ping
C blokade lub zaszyfrowanie plikow D Atak réwnoczesnie z wielu miejsc jednoczesnie

Zadanie 16. (1 punkt) Aby obliczy¢ tabliczke mnozenia w arkuszu kalkulacyjnym za pomoca jednej
wprowadzonej formuty, nalezy zastosowac:
A adresowanie wzgledne B adresowanie bezwzgledne

C adresowanie mieszane D nie da sie tego zrobi¢ za pomoca jednej formuty

Zadanie 17. (1 punkt) Ktéra z wymienionych technologii jest najszybsza i stuzy do przesytu danych
miedzy telefonem komdrkowym a operatorem sieci komérkowych?
A GPRS B LTE C EDGE D Bluetooth

Zadanie 18. (1 punkt) Wysytanie innym osobom przez internet lub telefon swoich intymnych zdje¢
lub filmow to:

A Stalking B Sniffing

C Phishing D Seksting

Zadanie 19. (1 punkt) W ktérym jezyku nie mozemy programowac obiektowo?
A Python B C++

ClJava DC

Zadanie 20. 1 punkt) Licencja wolnego i otwartego oprogramowania to :

A GNU GPL B freeware C adware D shareware

Zadanie 21.(1 punkt) Do komarki E8 wpisano formute =SAS2+5B4, co bedzie wynikiem takiej

formuty?
A it B Btagd w formule
co D Suma A2 oraz B4

Zadanie 22. (1 punkt) Ciag liczb naturalnych, w ktérym pierwszy wyraz jest rowny 0, drugi jest rowny
1, a kazdy nastepny jest suma dwdch poprzednich to:
A cigg arytmetyczny B cigg geometryczny

C ciag fibbonacciego D cigg Newtona

Zadanie 23. (1 punkt) lle cyfr w systemie dwdjkowym potrzeba, aby zapisaé jeden kilobaijt:

A 10 B 13 C24 D 32

Zadanie 24. (1 punkt) lle bedzie réwna liczba 2216) (zapis szesnastkowy) w zapisie dwdjkowym:

A 11111111 B 11110000 C 101001 D 100010,



Zadanie 25. (1 punkt) W jakim systemie moze by¢ zapisana liczba 1010100:
A dwdjkowym B dziesietnym

C szesnastkowym D w kazdym z wymienionych

Zadanie 26. (1 punkt) Ktéra odpowied? jest prawidtowa dla nastepujacych liczb a = 1111, b = 12(19) i
¢ = lags):

Ac>a B b>c Ca=b D b=c

Zadanie 27. (1 punkt) Jaki warunek spetni suma liczb 1001z), 1011 y:

A suma > 301 B suma = 251 C suma < 241 D suma = 281

Zadanie 28. (1 punkt) Ktéra wielkosé mierzonej pamieci jest najmniejsza:

A 10799 kb B 0,0001 Tb C 1400 kB D 1,4MB

Zadanie 29. (1 punkt) Ktéra informacja o algorytmie Euklidesa dla liczb a i b, gdzie a>b jest fatszywa:
A wyznacza najwiekszy wspélny dzielnik B moze zwrdcié 1
C wynik dziatania algorytmu moze by¢ rowny a D istniejg wersje z dzieleniem i odejmowaniem

Zadanie 30. (1 punkt) lle razy wykona sie nastepujgca petla:
suma =0
foriin range(4,0):
suma =suma +i
AO B1 C4 D5

Zadanie 31. (1 punkt) W jaki sposéb moga by¢ definiowane bloki instrukcji w jezykach Python i C++:
A Poprzez instrukcje START i RETURN B Poprzez weciecia oraz nawiasy {}
C Poprzez nawiasy {} oraz BEGIN, END D Poprzez wciecia oraz nawiasy []

Zadanie 32. (1 punkt) W jaki sposdb nie mozna przedstawic algorytmu:
A jako programu komputerowego B jako skonczonej liczby krokdw
C jako nieskonczonej petli D jako schematu blokowego

Zadanie 33. Wsrdd algorytmow sortowania nie znajdziemy:
A sortowania bgbelkowego B sortowania przez wybieranie
C sortowania przez zliczanie D sortowania z uzyciem Najwiekszego Wspdlnego Dzielnika

Zadanie 34. (1 punkt) Jakie elementy musi mie¢ koniecznie zmienna definiowana w jezyku C++:
A nazwe i typ danych B wartos¢ C zakres liczb D typ liczbowy

Zadanie 35. (1 punkt) Do czego stuzg polecenia continue w jezyku Python:
A do przerwania biezacej iteracji petli B do obstugi instrukcji warunkowej if
C do zwrdécenia wartosci funkcji D do zdefiniowania funkgji



Zadanie 36. (1 punkt) Co nalezy wstawié w linii 3 w kodzie jezyka Python, suma byta réwna 48:

1 iloczyn=0

2 foriin range(1,8):

3 ?9977?

4 iloczyn =iloczyn * i

A if (i%2)==0: B if i==6:

Cifi>2: D zadna z odpowiedzi.

Zadanie 37. (1 punkt) Ktéra czes¢ kodu nie pozwoli zdefiniowac funkcji dodaj w jezyku C++:
A double dodaj(unsigned int a, int c = 1) B int dodaj(unsigned int a, int b, intc)
C dodaj() D void dodaj()

Zadanie 38. (1 punkt) Co zostanie zwrdcone przez funkcje w jezyku Python:

def funkcja(a,b,c):
if (a+b) == c:
return c
elif (c-a)==b:
return c

o U1 W N

else:
7 return a+tb

A Sumeliczbaib B Zawsze c
C mniejszg zwartosciaib D btad
Zadanie 39. (1 punkt) Co zwrdéci wywotanie funkcji funkcja(4, 2, 3):

int funkcja(double a, double b, double c) {
double wynik=a;

for (int i=1;i<=c;++1i) wynik*=b;

return wynik;}

A liczbe 16 B liczbe 32 C liczbe 128 D liczbe O

Zadanie 40. (1 punkt) Istnieje kod w C++ podany ponizej. Co zwrdci podana funkcja dla catkowitych
liczb nieujemnych:

int funkcja(int n)

{
if (n==0) return 0;
else if (n==1) return 1;
else if (n>1) return n + funkcja (n-1);
}
A n-ty wyraz ciggu Fibbonaciego B sume liczbod 1don

Clloczyn liczbod 1 do n D Najwiekszy dzielnik liczby n



