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Informacje nt. szkolenia »Lekcja:Enter.zip!”

Serdecznie zapraszamy Panstwa do udziatu w nowej odstonie projektu , Lekcja:Enter”
tj. do udziatu w bezplatnym szkoleniach »Lekcja:Enter.zipl”.

Na szkolenia ~Lekcja:Enter.zip!” zapraszamy:

® nauczycieli przedmiotéw ogdlnoksztatcacych z wylaczeniem nauczycieli informatyki oraz
nauczycieli, ktérzy brali udziat we wczesniejszych edycjach projektu ,Lekcja:Enter”,

® nauczycieli uczacych w szkole podstawowej, szkole specjalnej, liceum, technikum, szkole
branzowe;j | stopnia,

¢ nauczycieli zatrudnionych w szkotach publicznych, jak i niepublicznych o uprawnieniach szkét
publicznych.

Na szkoleniach »Lekcja:Enter.zip!” nie jest wymagany udziat kadry kierowniczej szkoty.
Nauczyciel moze zgtosié sig do projektu indywidualnie.

W ramach organizowanych szkolen »Lekcja:Enter.zip!” oferujemy Panstwu:
® 18 godzin dydaktycznych szkolenia: 16,2 godziny to roztozone na 4 spotkania z trenerem,
organizowane w formie on-line, w czasie rzeczywistym oraz 1,8 godziny pracy wtasnej na
platformie projektu »Lekcja:Enter”;
® Atrakcyjng forme zaliczenia szkolenia: (wymagane jest jedynie 60% obecnoéci na zajeciach).
W odrdznieniu od wczesdniejszych edycji na szkoleniach »Lekcja:Enter.Zip!” nie piszg Panstwo
scenariuszy lekcji oraz nie przeprowadzajq lekcji obserwowanych;
* Praktyczne szkolenie po ktérym:
© nauczyciel bedzie potrafit wykorzystag, zmodyfikowac oraz stworzy¢ swoje e-zasoby;
o bedzie potrafit wykorzystac na lekcjach aktywne metody nauczania, w szczegélnosci
wykorzystujac narzedzia TIK;
© otrzyma zaswiadczenie o ukorczenia szkolenia zgodne z wymaganiami MEN,
wydane przez akredytowang placéwke doskonalenia nauczycieli.

Szkolenia bedj sie odbywaé w grupach 12-15-osobowych. Zajecia realizowane s w formie online, s
to zaplanowane spotkania z trenerem, w czasie rzeczywistym na platformie (np. Clickmeeting, Zoom,
Teams).

Pragniemy poinformowa¢, iz szkoty biorgce udzial w projekcie ,Lekcja:Enter” maja pierwszenstwo
W otrzymaniu wsparcia na zakup sprzetu w ramach programu ,Aktywna tablica” -
https://www.gov.pI/web/edukacia—i-nauka/aktvwna-tablica. Ponadto udziat w szkoleniu
»Lekcja:Enter.zip!” pozwoli spetni¢ merytoryczne zobowigzania wynikajace z programu tym szkotom,
ktore juz otrzymaty dofinansowanie.

Prosze o przekazanie nauczycielom informacji o mozliwosci wzigcia udziatu w nowej odstonie
projektu ,Lekcja:Enter”, Poprzez rejestracje na stronie: https:// Iekcjaenter.potest.pl/!ekcja~
enter-nowa-edycja/#formularzZeloszenia

Grant jest wspotinansowany ze rodkdw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach Programu Operacyjnego
Polska Cyfrowa, Dziatanie 3.1 ,Dziatania szkoleniowe na rzecz rozwoju kompetencji cyfrowych”
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Program szkolenia »Lekcja:Enter.zip!”

Elektroniczne zasoby edu kacyjne, sieci wspétpracy i bezpieczne z nich korzystanie -wprowadzenie
do szkolenia. Czas trwania — 205 minut (4,56 godzin lekcyjnych).

Aktywizujace metody nauczania wspierane technologiami informacyjnymi i komunikacyjnymi
(TIK). Czas — 180 minut (4 godsz. lekcyjne).

Elektroniczne zasoby edukacyjne dla réznych przedmiotéw. Czas — 210 minut (4,67 godz.
lekcyjnych).

Metodyczne aspekty ksztatcenia z wykorzystaniem technologii - praca nad programem nauczania
wzbogaconym o technologie. Czas trwania — 80 minut samodzielnej pracy online nauczycieli —
zdalne asynchroniczne, tzn. w czasie poza zajeciami w grupie, korzystajac z nagrania webinarium
»Jak wykorzysta¢ TIK na lekcji?” z Tomaszem Tokarzem, konsultantem merytorycznym ds.
przedmiotéw humanistycznych w projekcie ,,Lekcja:Enter”,

Metodyczne aspekty ksztatcenia z wykorzystaniem technologii - praca nad scenariuszami zajec¢
wzbogaconymi o technologie. Czas — 135 minut.

Grant jest wspotfinansowany ze srodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach Programu Operacyjnego

Polska Cyfrowa, Dziatanie 3.1 ,Dziatania szkoleniowe na rzecz rozwoju kompetencji cyfrowych”
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