Kuratorium Oswiaty
w Olsztynie

Piecze¢ szkoty Pesel ucznia Nazwisko i imiona
Zadanie 1-10 11-20 21-30 31-40 suma
punkty

(wypetnia komisja)

Wojewodzki Konkurs Informatyczny

dla uczniéw szkot podstawowych. Etap Szkolny

26 listopada 2025

Czas 90 minut

Otrzymujesz do rozwigzania 40 zadan zamknietych jednokrotnego wyboru. Przy kazdym
zadaniu podana jest liczba punktéw, jakg mozesz otrzymac za poprawng odpowiedz.
Za brak odpowiedzi lub odpowiedz btedng otrzymujesz zero punktéw. Wpisanie wiecej niz

jednej odpowiedzi jest rownoznaczne z btedng odpowiedzia.

Wopisz w wyznaczonych miejscach swdj pesel oraz nazwisko i imiona.
Odpowiedzi do zadan umies¢ w miejscach do tego przeznaczonych na karcie odpowiedzi.
Jesli sie pomylisz, wyraznie skresl btedng odpowiedz, obok wpisz prawidtowga. Nie uzywaj

korektora.

Nie korzystaj z kalkulatora.

Zyczymy powodzenia!
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Zadanie 1. (2 punkty) Na Rys. 1 przedstawiono pewien algorytm. Wczytuje on trzy wartosci liczbowe,
a w zaleznosci od spetnionych warunkéw zwraca odpowiednig liczbe bgdz wiadomos¢ tekstowa.

Rys.1

NIE Wyznacz
MAX = najwigksza(a,b.c)

Wyznacz
MIN = najmniejsza(a,b,c)

Wprowadz(a)
Wprowadz(b)

4
Oblicz
réznica = MAX - MIN

Wyprowadz ( l
wynik = MAX -

a)

Wyprowadz
("rosngcy")

Wyprowadz
(réznica)

Co otrzymamy, jesli do algorytmu wprowadzimy nastepujgce danea=4,b=8,c=6?

A. ,rosnacy” B.2 C. 4 D. O

Zadanie 2. (2 punkty) Jakie liczby a, b, c nalezy wprowadzi¢, aby na koniec dziatania algorytmu otrzymac
warto$é ujemna?

a=2, b=4, c=-3

odpowiedzi A i D sg prawidtowe
program zawsze zwrdci wartos¢ dodatnia
a=-10, b=-3, c=-5

oo wp

Zadanie 3. (2 punkty) W srodowisku Scratch napisano i uruchomiono nastepujacy program, ktéry zwraca
pewng sume koncowa:

ustaw wynik na O

ustaw suma_koncowa na 0

ustaw liczba_1 na 10

ustaw liczba_2 na 7

powtdrz 3 razy
ustaw wynik na liczba_1 - liczba_2 - wynik
jezeli wynik <= suma_koncowa:
ustaw suma_koncowa na liczba_2 * liczba_2 + wynik
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Jakg wartos¢ bedzie miata suma koricowa na koniec dziatania programu?

A. 49 B. 52 C.0 D. 51

Zadanie 4. (2 punkty) Gtowe robota Ohbot umieszczono na $rodku auli. Robot co 5 minut zmienia swoje
potozenie — obracajgc sie 0 30° w lewq strone. lle czasu potrzebuje robot, aby zobaczy¢ ponad potowe
sali?

A. 30 minut B. 35 minut C.15 minut D. 45 minut

Zadanie 5. (2 punkty) Jaki fragment kodu nalezy umiesci¢ w programie Robota OhBot z Zadania 4, aby
zobaczyt catg sale?

A. powtérz 12 razy

B. obrd¢ w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara o 30°
C. odpowiedzi A i B sg prawidtowe

D. zadna z powyzszych odpowiedzi nie jest prawidtowa

Zadanie 6. (2 punkty) Na Rys. 2 przedstawiono schemat blokowy obliczania dziennego zapotrzebowania
energetycznego domowego urzadzenia.

Uwzgledniono dwa czynniki: rodzaj urzgdzenia oraz czas jego pracy w ciggu dnia. Do obliczen przyjeto
nastepujace dane:

RODZAJ URZADZENIA: SREDNI POBOR MOCY NA URZADZENIE
(W WATACH)
1- LampaLED 15w
2- Czajnik elektryczny 2000 W
3- Loddowka 150 W

- Czas pracy urzadzenia w godzinach oznaczono jako t

- Dzienny pobér energii (wyrazony w Wh — watogodzinach) to : E=moc * t
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Rys. 2
. . o Oblicz E
Wprowadz (rodzaj, t) > (E=moc*1)
v
Jesdli rodzaj == 1 =——®moc = 15 Wyprowadz
Jesli rodzaj == 2—%»moc = 2000 ( Normalne
Jesli rodzaj == 3 =% moc =150 zuzycie")
TAK Wyprowadz
("Wysokie
zuzycie)

Jaki komunikat otrzymamy, jesli do algorytmu wprowadzimy rodzaj=3, t=2?

,Normalne zuzycie”

»Wysokie zuzycie”

algorytm nie wykona sie, poniewaz mamy niewystarczajgca liczbe danych
1000

S0 w®»

Zadanie 7. (2 punkty) Ktére z ponizszych danych sprawig, ze otrzymamy komunikat o wysokim zuzyciu
energii?

A. rodzaj=2,t=0.2 B.rodzaj=3,t=4 C.rodzaj=1,t=10 D.rodzaj=2,t=2

Zadanie 8. (2 punkty) W Srodowisku Scratch napisano i uruchomiono ponizszy program.

przytdéz pisak
ustaw x na 50
powtdrz 3 razy:

przesun pisak o x krokdw
obré¢ wedtug wskazdwek zegara o 120°

Co zostato narysowane?

A. kwadrat B. prostokat C. koto D. tréjkat
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Zadanie 9. (2 punkty) Co sie stanie jesli zmienimy liczbe powtdrzen w Zadaniu 8 na 6 oraz kat obrotu na
60°7?

A. Powstanie szesciokat foremny B. Powstanie ksztatt gwiazdki
C. Nie powstanie zadna figura zamknieta D. Narysujemy dwa razy ten sam tréjkat

Zadanie 10. (2 punkty) W srodowisku Scratch napisano i uruchomiono ponizszy program.

ustaw min na 999
ustaw liczba na 0

powtdbrz 3 razy:
zapytaj ,Poda]j liczbe” i zapisz odpowiedz do liczba
jezeli liczba < min to:
ustaw min na liczba

Uzytkownik kolejno podat liczby: 8, 4, 10. Jaka wartos¢ przyjmie zmienna min na koniec dziatania
programu?

A.8 B.4 C.10 D. 999

Zadanie 11. (1 punkt) Ktéra funkcja w arkuszu kalkulacyjnym stuzy do znalezienia najwiekszej liczbowej
wartosci w podanym zakresie komérek?

A. SUMA B. SREDNIA C. MIN D. MAX

Zadanie 12. (1 punkt) Jaka opcja w arkuszu kalkulacyjnym pozwala automatycznie zmienic¢ wyglad
komarek (np. kolor tta) na podstawie wartosci w tych komérkach?

A. Malarz formatéw B. Sprawdzanie poprawnosci danych

C. Formatowanie warunkowe D. Kopiowanie formatu

Zadanie 13. (1 punkt) Do czego stuzy pole DW (lub CC w wersji angielskiej) podczas wysytania
wiadomosci e-mail?

Do dodania odbiorcy, ktory otrzyma kopie do wgladu, ale nie jest gtéwnym adresatem.
Do ukrycia adresu e-mail odbiorcy przed innymi adresatami.

Do natychmiastowego przekierowania wiadomosci do innego folderu.

Do automatycznego dodania zatgcznika

ocowmp

Zadanie 14. (1 punkt) Unikalny adres sprzetowy przypisany karcie sieciowej urzadzenia, stuzgcy do
identyfikacji w sieci lokalnej, to:

A. Adres IP B. Adres URL C. Adres MAC D. Adres DNS




Nazwisko
i imiona ucznia

Zadanie 15. (1 punkt) Oszustwo polegajgce na podszywaniu sie pod znang instytucje (np. bank, operator
telekomunikacyjny) w celu wytudzenia poufnych danych (np. haset, numeréw kart) to:

A. Stalking B. Hacking C. Phishing D. Trollowanie

Zadanie 16. (1 punkt) Za przetwarzanie i generowanie obrazu wy$wietlanego na monitorze odpowiada:

A. Pamie¢ RAM B. Karta sieciowa C. Karta dzwiekowa D. Karta graficzna (GPU)

Zadanie 17. (1 punkt) Ktére z wymienionych urzadzen jest urzadzeniem wejscia (stuzy do
wprowadzania danych do komputera).

A. Monitor B. Drukarka C. Skaner D. Gtosniki

Zadanie 18. (1 punkt) Licencja Freeware oznacza, ze oprogramowanie jest:

Ptatne, ale z mozliwoscig bezptatnego testowania przez 30 dni.

Ptatne, z kodem zrédtowym dostepnym dla wszystkich.

Darmowe, mozna z niego korzystac bez optat, ale kod zrédtowy jest zamkniety.
Darmowe i mozna dowolnie modyfikowa¢ jego kod Zzréodtowy.

ocowm>»p

Zadanie 19. (1 punkt) Oprogramowanie typu Open Source (otwarte zrédta) charakteryzuje sie tym, ze:

Musi by¢ zawsze pfatne.

Nie mozna go modyfikowac.

Jego kod Zrédtowy jest publicznie dostepny i moze by¢ zmieniany.
Jest dostepne tylko dla firm.

oowmp

Zadanie 20. (1 punkt) Funkcja w edytorze tekstu, ktéra stuzy do automatycznego generowania duzej
liczby spersonalizowanych dokumentéw (np. listdw, zaproszen) na podstawie jednego szablonu i listy
danych, to:

A. Sprawdzanie pisowni B. Korespondencja seryjna

C. Indeksowanie D. Tabela przestawna

Zadanie 21. (1 punkt) Ktéry popularny format pliku graficznego najczesciej nie obstuguje
przezroczystosci (kanatu Alpha)?

A. PNG B. TIFF C.GIF D. JPEG

Zadanie 22. (1 punkt) Ciag instrukcji, ktéry w algorytmie lub programie moze by¢ wykonany
wielokrotnie, to:

A. Instrukcja warunkowa B. Zmienna C. Podprogram D. Petla
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Zadanie 23. (1 punkt) Program komputerowy, ktory ttumaczy caty kod zrédtowy programu na jezyk
maszynowy przed jego uruchomieniem, to:

A. Kompilator B. Debugger C. Interpreter D. Linker

Zadanie 24. (1 punkt) Jakiej cyfry (lub litery) nie znajdziemy w systemie liczbowym szesnastkowym
(heksadecymalnym)?

A.7 B.A C.G D.F

Zadanie 25. (1 punkt) Ktéra jednostka danych jest najwieksza?

A. Kilobajt (KB) B. Megabaijt (MB) C. Gigabaijt (GB) D. Terabajt (TB)

Zadanie 26. (1 punkt) Czym jest LLM, czyli duzy model jezykowy, taki jak ChatGPT?

Programem do rysowania obrazéw

Robotem, ktéry potrafi chodzi¢ i mowic

Sztuczng inteligencjg uczong rozumienia i tworzenia tekstu
Systemem operacyjnym do komputeréw

oo m>»

Zadanie 27. (1 punkt) Ktére z ponizszych zastosowan najlepiej pokazuje uzycie Al w zyciu codziennym?

Wysytanie wiadomosci e-mail

Automatyczne rozpoznawanie twarzy w telefonie
Pisanie tekstu w edytorze

Rysowanie w Paint

ocowp

Zadanie 28. (1 punkt) Ktore z ponizszych nie jest przeglagdarka internetowg?

A. Chrome B. Firefox C. Windows D. Edge

Zadanie 29. (1 punkt) Co oznacza skrét URL w odniesieniu do Internetu?

Universal Read Line
Uniform Resource Locator
User Registration Link
United Resource List

oo wmp

Zadanie 30. (1 punkt) W jakim formacie zapisywany jest najczesciej tekst z podstawowym
formatowaniem (np. pogrubienie, kursywa)?

A. TXT B. DOCX C. MP3 D. EXE
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Zadanie 31. (1 punkt) W jezyku Python napisano:

X =5
for i in range(3):
X =x *1i

Jakg wartos¢ przyjmie zmienna x po zakonczeniu petli?

A.0 B.5 C. 15 D. 30

Zadanie 32. (1 punkt) Jaka funkcja rozpoczyna dziatanie programu w jezyku C++?

A. int start() B. int begin() C.intrun() D. int main()

Zadanie 33. (1 punkt) Do czego stuzy funkcja max() w Pythonie?

A. Do znalezienia liczby minimalnej w tablicy.

B. Do sortowania liczb.

C. Do znalezienia najwiekszej liczby w podanym zbiorze danych.
D. Do wyznaczenia sredniej arytmetyczne;j liczb.

Zadanie 34. (1 punkt) Co nalezy wstawi¢ do kodu w jezyku C++, aby funkcja zwrécita najmniejsza liczbe z
tablicy?

float najmniejsza liczba(float* tabela, int ilosc){
float min = tabela[@];
for (int i=0; i<ilosc; i++){
if(?)
min = tabela[i];

}
return min;
}
A. tabela[il<min B. tabela[i]>min C. tabela[i]==min D. tabela[i+1]>min

Zadanie 35. (1 punkt) Jak mozna zdefiniowac zakres liczb od 2 do 8 w Pythonie?

A.range(2,8) B. range(2,9) C.fori=2to 8 D.def2to 8
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Zadanie 36. (1 punkt) Co zwrdci ponizsza funkcja w jezyku Python?

def funkcja(a, b, c):

suma = a + b + c

if (a < b) and (a < c):
return a

elif (b < c):
return b

else:
return c

A.Sume liczba, bic. B. Najmniejszg z liczb a, b, c.
C. Najwieksza z liczb a, b, c. D. Rdznice liczb ai b.

Zadanie 37. (1 punkt) Po wykonaniu petli w C++ zmienna x bedzie miata wartos¢:

int x = 1;

intm = 7;

for(int i = 1; i <= m; i++){
X =X * 2;

}

A. 128 B. 64 C. 255 D.512

Zadanie 38. (1 punkt) lle razy wykona sie polecenie print(i) ?

for i in range(1, 10, 2):
print(i)

A.5 B. 20 C.10 D.1

Zadanie 39. (1 punkt) Jaka bedzie warto$¢ y po wykonaniu ponizszego kodu napisanego w C++?

int x, y, arr[] = {2, 4, 6, 8};
X = 2;
y = -1;
for(int i = 0; i < 4; i++){
if(x == arr[i]){
y = i;
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Zadanie 40. (1 punkt) Co zwrdci ponizsza funkcja w jezyku Python?

def funkcja(a, b):
wynik = ©
for i in range(a, b+l):
wynik += i
return wynik

A. Sume liczb od a do b wtgcznie. B. Liczbe elementdéw w zakresie od a do b.
C. Rdznice liczb ai b. D. Wartos¢ b.
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