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10 marca 2026

Czas 90 minut

Otrzymujesz do rozwigzania 40 zadan zamknietych jednokrotnego wyboru. Przy kazdym
zadaniu podana jest liczba punktéw, jakg mozesz otrzymac za poprawng odpowiedz.
Za brak odpowiedzi lub odpowiedz btedng otrzymujesz zero punktow. Wpisanie wiecej niz

jednej odpowiedzi jest rGwnoznaczne z btedng odpowiedzia.
Whpisz w wyznaczonym miejscu kod otrzymany od komisji.

Odpowiedzi do zadan umies¢ w miejscach do tego przeznaczonych na karcie odpowiedzi.
Jesli sie pomylisz, wyraznie skresl btedng odpowiedz, obok wpisz prawidtowa. Nie uzywaj

korektora.

Nie korzystaj z kalkulatora.

Zyczymy powodzenia!
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Zadanie 1. (2 punkty) Na Rys. 1 przedstawiono pewien algorytm. Wczytuje on trzy wartosci liczbowe,
a w zaleznosci od spetnionych warunkéw zwraca odpowiednig liczbe badZ wiadomos¢ tekstowa.

Rys.1

> [ SuUmMa = X+y+z ]
[ srednia := suma/3 ]

Wprowadz(z)
Wprowadz(x)
Wprowadz(y)

|

NIE
_

Czy
srednia == z?

Oblicz
réznica =srednia - z

Wyprowadz
("Podaj wieksza
wartosc z")

Wyprowadz
(réznica)

Wyprowadz
(srednia)

Co otrzymamy, jesli do algorytmu wprowadzimy nastepujgce dane z=10,x=18,y=5?

A 1 B. 0,66 C. 12 D. 3,33

Zadanie 2. (2 punkty) Jakie liczby x, y, z nalezy wprowadzié, aby na koniec dziatania algorytmu otrzymac
wartos$é srednig?

x=30, y=6, z=18

x=10, y=4, z=2

x=14, y=15, z=16
odpowiedzi A i C s poprawne

ocowmp»

Zadanie 3. (2 punkty) W srodowisku Scratch napisano i uruchomiono nastepujgcy program, ktéry zwraca
pewng sume korncowa:

ustaw x na 1
ustaw 1 na 1

powtarzaj az i > 4:
ustaw x na x * 2

dodaj do 1 wartos$é 1




Jakg warto$¢ bedzie miata wartos¢ x na koniec dziatania programu?

A. 8 B. 16 C. 24 D. 2

Zadanie 4. (2 punkty) Robota Lego Mindstorm 2.0 umieszczono na $rodku planszy o wymiarach 60x60
centymetréw, ustawionego w kierunku pétnocnym. Robot, w trakcie 30 sekund realizuje instrukcje —
obraca sie 0 90° w lewg strone i przed 10 sekund podjezdza do przodu. lle czasu potrzebuje robot, aby
znalez¢ sie w pozycji startowej?

A. 120 sekund B. 90 sekund
C. 2 minuty D. odpowiedzi A i C sg poprawne

Zadanie 5. (2 punkty) Jaki fragment kodu nalezy umiesci¢ w programie Robota Lego Mindstorm 2.0 z
Zadania 4, aby znalazt sie w prawym gérnym rogu planszy (ustawiony w kierunku pétnocnym),
zaktadajac, ze w trakcie 10 sekund robot przejedzie 15 centymetréw?

A. obr6¢ w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara o 90°
B. obro¢ w kierunku zgodnym do ruchu wskazéwek zegara o 90°
C. odpowiedzi A i B sa prawidlowe

D. zadna z powyzszych odpowiedzi nie jest prawidtowa

Zadanie 6. (2 punkty) Na Rys. 2 przedstawiono schemat blokowy programu, ktéry oblicza pole tréjkata
prostokatnego oraz obwdd tréjkata. Do programu wprowadzamy liczby a, b, ¢ oznaczajgce dtugosci
bokdéw tréjkata oraz wartosc jednego kata. Wiadomo, ze tréjkat prostokatny ma jeden kat réwny 90°,
a jego pole obliczamy mnozgc dtugosci dwéch krotszych bokdw i dzielgc wynik przez 2. Obwadd tréjkata
to suma dtugosci wszystkich jego bokdéw. Jakie wartosci mozna wprowadzi¢ do programu (a, b, c i kat),
aby obliczenia dotyczyly tréjkata prostokatnego, oraz jakie dziatania nalezy wpisa¢ w miejscach
oznaczonych ?u i 2, aby program poprawnie obliczat pole?

Rys. 2

TAK

NIE :
> Oblicz
Wyprowadz
(obwdd)

Oblicz
Pole :=?20)* 2w2)/2

!

Wyprowadz
(Pole)

Wyprowadz
("Nie istnieje")




A. a=3, b=4, c=5, kat=90, ?w=a, ?u=b

B. a=5, b=5 ¢c=7, kat=90, ?w=a, ?w=c

C. a=10, b=1, c=3, kat=90, ?u=a, ?u=b
D. a=10, b=30, c=10, kat=90, ?w=b, ?u=c

Zadanie 7. (2 punkty) Kiedy program wyswietli informacje o tym, ze dany tréjkat nie istnieje ?

Kiedy przynajmniej jeden bok, jest krétszy od pozostatych

Kiedy podany kat bedzie mniejszy niz 90

Kiedy mamy 3 takie same dtugosci bokéw

Kiedy suma dtugosci dwdch bokdéw jest mniejsza lub réwna dtugosci trzeciego boku

oCo®>

Zadanie 8. (2 punkty) W $rodowisku Scratch napisano i uruchomiono ponizszy program.

przytdéz pisak
ustaw z na 100
powtdérz 5 razy:

przesun pisak o wartos$éx
obré6¢ 144° zgodnie z ruchem wskazdwek zegara

Co zostato narysowane?
A. kwadrat B. piecioramienna gwiazda C. czworokat D. tréjkat
Zadanie 9. (2 punkty) Co sie stanie jesli zmienimy liczbe powtdrzen w Zadaniu 8 na 10 oraz kat obrotu
na90°?
A. Powstanie szesciokat foremny B. Powstanie ksztatt gwiazdki

C. Nie powstanie zadna figura zamknieta D. Narysujemy kwadrat

Zadanie 10. (2 punkty) W srodowisku Scratch napisano i uruchomiono ponizszy program.

ustaw a na 5

ustaw b na 2

powtdérz 3 razy:
ustaw a na a + b

ustaw b na a — b

Jakie wartosci majg ai b po zakoriczeniu programu?

A. a=19, b=12 B. a=10, b=4 C. a=10, b=3 D. a=14, b=8
Zadanie 11. (1 punkt) Ktéry z wymienionych elementéw odpowiada za odprowadzanie ciepta z
procesora?

A. Radiator i wentylator B. Pamie¢ RAM C. Karta sieciowa D. BIOS




Zadanie 12. (1 punkt) Standardowe ztgcze na ptycie gtéwnej, uzywane do podtgczania zaréwno
dyskoéw twardych HDD, jak i starszych typéw dyskéw SSD (2,5 cala), to:

A. USB B. SATA C.VGA D. DVI

Zadanie 13. (1 punkt) Fizyczny i niezmienny adres karty sieciowej, nadawany przez producenta, to:

A. Adres |IP B. Adres MAC C. Adres URL D. Protokd6t DHCP

Zadanie 14. (1 punkt) Ktéra z technologii mobilnych zapewnia obecnie najszybsze bezprzewodowe
przesytanie danych w sieciach komdrkowych?

A.2G B. 3G C.LTE (4G) D. 5G

Zadanie 15. (1 punkt) Algorytm, ktéry posortowang tablice wielokrotnie dzieli na potowe, aby znalez¢
W niej dang wartosé, to:

A. Wyszukiwanie liniowe B. Wyszukiwanie binarne
C. Sortowanie przez wstawianie D. Algorytm zachtanny

Zadanie 16. (1 punkt) Ktéry z wymienionych elementéw wyposazenia stanowiska pracy pozwala na
zachowanie prawidtowej postawy i podparcie odcinka ledzwiowego kregostupa?

A. Regulowany fotel ergonomiczny

B. Miekka poduszka na siedzisku

C. Stolik kawowy

D. Podstawka pod laptopa bez zewnetrznej klawiatury

Zadanie 17. (1 punkt) Aby zablokowa¢ adres komorki w formule arkusza kalkulacyjnego (stworzyé
adresowanie bezwzgledne), nalezy uzy¢ znaku:

A & B. # C.$ D. %

Zadanie 18. (1 punkt) Jak nazywa sie funkcja w edytorze tekstu, ktéra automatycznie przenosi kursor
do nowej linii po dojsciu do prawego marginesu?

A. Zawijanie tekstu B. Justowanie C. Sortowanie D. Kotwiczenie

Zadanie 19. (1 punkt) W programie PowerPoint "Przejscia" to efekty stosowane do:

A. Pojedynczych liter w tekscie

B. Zmiany catego slajdu na kolejny

C. Whytacznie obrazéw wstawionych z dysku

D. Zmiany tta na wszystkich slajdach jednoczesnie



Zadanie 20. (1 punkt) Programy, ktére bez wiedzy uzytkownika sledzg jego dziatania w sieci i zbierajg
poufne informacje, to:

A. Adware B. Spyware C. Firmware D. Freeware

Zadanie 21. (1 punkt) Ktéry z wymienionych elementéw jest kluczowy dla bezpiecznych transakcji
online i oznaczony ikong ktédki przy adresie strony?

A. Protokdt HTTP B. Certyfikat SSL (HTTPS)
C. Przegladarka internetowa D. Rozdzielczo$¢ ekranu

Zadanie 22. (1 punkt) Oprogramowanie rozpowszechniane bezptatnie, ktdre jest wersjg ograniczong
funkcjonalnie w stosunku do petnej wersji ptatnej, to:

A. Trial B. Demo C. Box D. Freeware

Zadanie 23. (1 punkt) Zbiér symboli graficznych stosowanych w licencjach Creative Commons,
informujacy np. o koniecznosci uznania autorstwa lub zakazie uzycia komercyjnego, to:

A. Piktogramy licencyjne B. Kod kreskowy
C. Znak wodny D. Podpis cyfrowy

Zadanie 24. (1 punkt) Czego nie mozna zrobi¢ w programie GIMP?

A. podstawowej obrébki zdjecia B. profesjonalnego fotomontazu
C. pracowac na warstwach D. plakatu w grafice wektorowej

Zadanie 25. (1 punkt) Efekt polegajacy na ptynnym przejsciu jednego koloru w drugi na okreslonym
obszarze to:

A. Warstwa B. Histogram C. Gradient D. Szum

Zadanie 26. (1 punkt) Ustaw przedrostki okreslajgce wielkosé pamieci (kilobajt, gigabajt, megabajt) w
kolejnosci od najmniejszego do najwiekszego:

Gigabajt, Megabajt, Kilobajt
Kilobajt, Megabajt, Gigabajt
Megabajt, Kilobajt, Gigabajt
Kilobajt, Gigabajt, Megabajt

ocowmp

Zadanie 27. (1 punkt) Najmniejsza jednostka informacji, ktéra moze przyjmowac tylko jedng z dwéch
wartosci (0 lub 1), to:

A. Bajt B. Megabajt C. Bit D. Herc



Zadanie 28. (1 punkt) Ktéry z ponizszych proceséw najlepiej opisuje generowanie obrazu przez
sztuczng inteligencje na podstawie opisu tekstowego?

A. Komputer wybiera gotowe zdjecie z internetu i je kopiuje

B. Sl analizuje opis i tworzy nowy obraz piksel po pikselu na podstawie wzorcéw, ktérych sie
nauczyta

C. Programista narysowat wczesniej wszystkie mozliwe kombinacje obrazéw

D. Komputer przesyta zapytanie do prawdziwego artysty, ktéry tworzy grafike

Zadanie 29. (1 punkt) Co to jest "prompt" w kontekscie korzystania z modeli takich jak ChatGPT?

Rodzaj wirusa komputerowego

Polecenie lub instrukcja wpisana przez uzytkownika, aby SI wygenerowata odpowied?
Nazwa najszybszego procesora na Swiecie

Przycisk stuzgcy do wytgczania sztucznej inteligencji

oowmp

Zadanie 30. (1 punkt) W jaki sposdb sztuczna inteligencja pomaga w dziataniu systemoéw
rekomendacji (np. na YouTube lub Netflix)?

Losuje filmy, ktére nikt inny nie chce ogladac

Analizuje to, co ogladates wczesniej, aby dopasowaé propozycje do Twoich zainteresowan
Wytgcza aplikacje, gdy uzytkownik spedza przy niej zbyt duzo czasu

Sprawdza, czy uzytkownik zaptacit abonament za prad

oo wmp

Zadanie 31. (1 punkt) Ktory zapis jest poprawny w jezyku C++?

A. include <iostream> B. #include <iostream>
C. import <iostream> D. usingiostream

Zadanie 32. (1 punkt) Jaka bedzie warto$¢ zmiennej suma po wykonaniu ponizszego kodu?

suma=0
foriinrange(1,5):
suma +=i

A 6 B. 10 C. 15 D.5

Zadanie 33. (1 punkt) Wsréd algorytmdw sortowania nie znajdziemy:

A. sortowania przez wstawianie
B. sortowania przez scalanie
C. sortowania Euklidesa

D. sortowania bgbelkowego



Zadanie 34. (1 punkt) Ktére stowo kluczowe nie wystepuje w jezyku Python?

A. while B. elif C. switch D. for

Zadanie 35. (1 punkt) Co liczy ponizsza funkcja zapisana w jezyku C++?

int funkcja(int n){
if(n==0) return 1;
else return n * funkcja(n-1);

A. n-ty wyraz Fibonacciego B. silnie liczby n
C. sumeliczbod1don D. zawszel

Zadanie 36. (1 punkt) Ktéry zapis zawiera btad?

A. def funkcja(a): B. foriinrange(5):
C. ifa=5: D. import math

Zadanie 37. (1 punkt) lle zamian wykona sortowanie bgbelkowe dla ciggu 4,3,2,1 porzadkujac
wartosci jego elementéw w kolejnosci rosnacej?

A 3 B. 4 C. 6 D. 12

Zadanie 38. (1 punkt) Jaka bedzie wartos$¢ x, gdy wykonywana bedzie instrukcja print(x)?
x=5
while x>2:

X-=1
print(x)

Zadanie 39. (1 punkt) Jaki bedzie wynik wykonania ponizszego programu?
int a=5;

int b=2;
cout<<a/b;

Zadanie 40. (1 punkt) Wskaz poprawny wynik dziatania 5%2 =

A. 2 B. 3 C. 1 D. 0



